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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

 

 Selalu ada kebaikan dan hikmah dari semua kejadian, yakinlah rencana 

Allah selalu lebih baik. 

 Hidup itu berawal dari mimpi, kau punya pilihan, bangkit mengejar 

mimpimu atau kembali tidur dan terus “Bermimpi”. 

 Kejar terus mimpimu hingga kau tersadar bahwa kau telah berada 

dipuncaknya “Sukses”. 

 Sukses bukan hanya sekedar “materi” tapi “Iman dan Taqwa”adalah 

sukses yang “Sesungguhnya” 

 Hal terpenting adalah ”bukan” siapa kamu, tetapi yang paling penting apa 

yang telah kamu “lakukan”. 

 

Persembahan : 

 

 Tulisan ini kupersembahkan untuk Ibu dan Bapakku yang telah rela 

berkorban jiwa dan raganya, setiap do’a, peluh dan tetes 

keringatnya hanya untuk anak-anaknya hingga aku bisa seperti 

sekrang. 

 Untuk Adik-adikku tercinta yang tak henti-hentinya memberikan 

do’a dan dukungannya. 

 Untuk semua teman seperjuanganku di MI dan khusunya kelas 

6.IE dari semester 1 sampai sekarang. 
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ABSTRAK 

 

Inkubator Bisnis yang selama ini dikenal sebagai tempat bagi mahasiswa yang ingin 

berwirausaha, menjadikan inkubator bisnis ini sebagai batu loncatan menuju 

kewirausahaan yang sesungguhnya, khusunya bagi Mahasiswa dan Mahasiswi 

Politeknik Negeri Sriwijaya, mereka mempunyai wadah khusus yang mengayomi 

mereka menuju dunia bisnis wirausaha, namun  Inkubator Bisnis ini belum 

mempunyai sistem yang menyatukan para Mahasiswa yang telah atau baru ingin 

memulai usaha mereka menjadi satu tempat, maka dari itu penulis membangun 

Arsitektektur Model View Controller pada Aplikasi web pengiriman barang di 

inkubator bisnis Politeknik Negeri Sriwijaya. Ini diharapkan dapat membantu 

menjembatani Mahasiswa dalam melancarkan usaha-usaha mereka, khususnya 

dalam hal pengiriman barang berbasis web agar dapat menjangkau konsumen lebih 

jauh lagi serta tidak terbatas. Metode pengumpulan data yang penulis gunakan 

untuk mengumpulkan data yang diperlukan dalam laporan Akhir ini meliputi : 

interview dan observasi. Hasil dari aplikasi ini nantinya dapat berpengaruh besar 

dalam kemajuan Inkubator Bisnis yang ada pada Politeknik Negeri Sriwijaya, serta 

mendorong tumbuhnya ekonomi kreatif dan jiwa wirausaha pada Mahasiswa. 
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ABSTRACT 

 

Business Incubator which is known as a place for students who want to 

entrepreneurship, making business incubator as a stepping stone towards 

entrepreneurial real, especially for students and student Polytechnic Sriwijaya, they 

have special containers that protect them to the world of entrepreneurial business, 

but the Business Incubator this does not have a system that brings together the 

students who have been or just want to start their business into one place, and 

therefore the author builds Arsitektektur Model View Controller in the web 

application delivery in business incubators State Polytechnic of Sriwijaya. This is 

expected to help bridge the Students in the conduct of their efforts, especially in 

terms of web-based delivery of goods in order to reach consumers even further and 

is not limited. Data collection methods that I use to collect the data required in this 

final report include: interviews and observations. The results of this application will 

be influential in the advancement of existing Business Incubator at Sriwijaya State 

Polytechnic, as well as encouraging the growth of the creative economy and 

entrepreneurial spirit in students. 
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