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ABSTRAK 

 

Aplikasi Reservasi Paket Perjalanan Wisata Berbasis Android pada CV. Nirwana Sembilan 

Benua Tour & Travel Palembang merupakan aplikasi Mobile  yang dibangun untuk 

membantu pelanggan CV. NSB Tour & Travel dalam melakukan reservasi paket wisata. 

Aplikasi ini memiliki 2 bagian yaitu aplikasi web server dan aplikasi android pada sisi client. 

Pada sisi server, web server yang digunakan adalah  server yang dibangun dengan PHP dan 

menggunakan database MySQL. Sedangkan pada sisi client, aplikasi android dengan 

menggunakan Software Eclipse. Diharapkan aplikasi ini dapat membantu mempermudah 

pelanggan dalam melakukan reservasi paket wisata pada wilayah palembang tanpa harus 

datang langsung ke perusahaan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Application a reservation package travel tourism based Android in CV. Nirvana Sembilan 

Benua Tour & Travel Palembang is application mobile built to help customers cv. NSB tour 

& Travel in doing a reservation tour packages. This application having 2 part those 

application web servers and the Android application with client. With server, web server used 

is server constructed in PHP and use a database MySQL. While with client, the android 

application as using software Eclipse. Expected application it may help ease customers in do a 

reservation tour packages in the Palembang without should be coming directly into the 

company. 
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