
RANCANG BANGUN MINIATURE MENGHIDUPKAN DAN 

MEMATIKAN LAMPU BERBASIS SMS (Short Message Service) 

MENGGUNAKAN ARDUINO UNO 

 

 

 

LAPORAN AKHIR 

Dibuat Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Menyelesaikan Pendidika Diploma III 

Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik Listrik 

 

Oleh : 

 

HAMZAH APRIYANTO 

0613 3031 0175 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2016 



ii 
 

RANCANG BANGUN MINIATURE MENGHIDUPKAN DAN 

MEMATIKAN LAMPU BERBASIS SMS (Short Message Service) 

MENGGUNAKAN ARDUINO UNO 

 

Oleh : 

HAMZAH APRIYANTO 

0613 3031 0175 

 

        Palembang,     Agustus 2016 

              Menyetujui, 

Pembimbing I            Pembimbing II 

 

 

 

Drs. Indrawasih, M.T.                  Sudirman Yahya, S.T., M.T..                       

NIP. 196004261986031002              NIP. 196701131992031002 

 

Mengetahui, 

Ketua Jurusan             Ketua Program Studi 

Teknik Elektro             Teknik Listrik 

 

 

 

Yudi Wijanarko, S.T., M.T           Mohammad Noer, S.S.T., MT  

NIP. 196705111992031003            NIP. 196505121995021001  



iii 
 

Motto : 

 “Suka dan duka dimasa kuliah itu ketika berada di 

semester akhir” 

 “Hanya orang tidur dan diam yang tidak memiliki 

masalah, so action ” 

 “ketika jalanmu lancar dan lurus sekali pun tetap 

ikhtiar dan jangan pernah sombong” 

 

 

KUPERSEMBAHKAN UNTUK  

 Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW 

 Almarhum ayahku tercinta Zainal Ahmad dan 

ibuku tersayang Gerhana Lela. 

 Saudaraku Saibah♡Awaludin, Sarimah♡Darwis, 

A.ferry♡Rika, Ridwan♡Sakdiah, Jidah H. ♡A.Hamid, 

Asma w.d♡Alexander. 

 Semua kepona’anku 

 Dosen dan staf Politeknik Negeri Sriwijaya 

 Almamaterku tercinta Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

 

 

 



iv 
 

ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN MINIATURE MENGHIDUPKAN DAN 

MEMATIKAN LAMPU BERBASIS SMS (Short Message Service) 

MENGGUNAKAN ARDUINO UNO                                                                                                               

 

(2016: 64 halaman + Daftar Isi + Daftar Tabel +Daftar Gambar + Daftar 

Pustaka + Lampiran) 

 

Hamzah Apriyanto  

0613 3031 0175 

Jurusan Teknik Elektro 

Program Studi Teknik Listrik  

Politeknik Negeri Sriwijaya  

 

Miniature Menghidupkan Dan Mematikan Lampu Berbasis SMS (Short 

Message Service) ini terinovasi karena biasanya menghidupkan dan mematikan 

lampu menggunakan alat  penghubung saklar, namun saklar bisa dihidupkan 

apabila user dalam jarak dekat. Didalam perancangan alat ini Arduino Uno, 

Modul GSM, Input Relay, LCD 16x2 Menggunakan Input 5V/DC sedangkan 

Lampu dan Output Relay memutuhkan tegangan 220V/AC. Pengoperasian Alat 

ini tentunya user memiliki handphone dengan pulsa yang ada dan simcard 

operator yang bagus kemudian Modul GSM dalam keadaan simcard yang aktif. 

 

Kata Kunci : Arduino Uno, Modul GSM, LCD 16x2, Relay AC/DC, Simcard,  

 SMS (Short Message Service),  
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ABSTRACT 

 

DESIGN OF MINIATURE TOOL FOR OPERATING A LAMP WITH SMS 

(Short Message Service) BASED USING ARDUINO UNO 

 

(2016: 64 Page + List of Contents + List of Table +List of Figures + Daftar 

Pustaka + List of Attachment) 

 

Hamzah Apriyanto 

0613 3031 0175 

Electro Department 

Electrical Engineering Study Program 

State Polytechnic Of Sriwijaya 

 

Miniature Tool For Operating A Lamp With ( Short Message Service ) is 

innovate because it is usually turned on and off using the switch interface , but the 

switch can be turned on if a user in close proximity. In designing this tool Arduino 

Uno , GSM Module , Input Relay , LCD 16x2 Using Input 5V / DC while the 

lights and need Relay Output voltage of 220V / AC . The operation of this tool the 

user must have a mobile with available credit and a good operator simcard then 

Module GSM in an active simcard . 

 

Keywords : Arduino Uno , Module GSM, LCD 16x2 , Relay AC / DC , Simcard ,  

SMS ( Short Message Service ) 
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