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ABSTRAK 

 

Politeknik Negeri Sriwijaya merupakan salah satu dari enam Politeknik pertama di 

Indonesia. Politeknik Negeri Sriwijaya terdiri dari sembilan jurusan, salah satunya 

Jurusan manajemen Informatika dan memiliki Perpustakaan Pusat serta sembilan 

Perpustakaan Jurusan termasuk Perpustakaan Jurusan Manajemen Informatika. 

Dalam mengolah data Perpustakaan pada Perpustakaan Jurusan Manajemen 

Informatika belum memiliki aplikasi khusus, sehingga admin Perpustakaan atau 

petugas Perpustakaan mengalami kesulitan dalam mengolah data Perpustakaan 

karena masih dilakukan secara manual. Penulis berusaha untuk membuat suatu 

sistem yang bersifat otomatis sehingga dapat membantu dalam mengolah data 

Perpustakaan. Adapun metode pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, 

wawancara, dan analisis dokumen serta mengggunakan metode pengembangan 

sistem dalam merancang sistem dan menggunakan metode Hidden Surface 

Removal (Scan Line) dalam sistem perangkat keras yaitu (Barcode Scanner). Hasil 

yang didapat dari penelitian ini berupa Sistem Otomasi Kartu Digital Pada 

Perpustakaan Jurusan Manajemen Informatika di Politeknik Negeri Sriwijaya 

Menggunakan Algoritma Scan Line. 
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ABSTRACT 

 

 

Sriwijaya State Polytechnic is one of six first polytechnic in Indonesia. State 

Polytechnic of Sriwijaya consists of nine majors, one of the Department of 

Information Management and has the Central Library and the Library of nine 

courses including the Library Information Management Department. In data 

processing Library on Library Information Management Department do not yet 

have specific applications, so that an admin Library or the Library officers have 

difficulty in processing the data because the library is still done manually. The 

author tried to make a system that is automated so that it can process data fossilized 

in the Library. The research method used is observation, interviews and document 

analysis and use traditional methods of Waterfall in designing a system and method 

Hidden Surface Removal (Scan Line) in the system hardware, namely (Barcode 

Scanner). The results obtained from this research is a Automation Systems Digital 

Cards In Library Information Management Department at the Polytechnic of 

Sriwijaya Using Scan Line Algorithm. 
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