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ABSTRACT 

 

The purpose of this final report is a media to learn English for giving some 

comprehension  and trick to make it  easy for all of students to learn English and 

can be mastered, obtain a deep understanding of, and also understanding English 

in guiding education, help, show, directive, and motivation so that it will be more 

efficient and effective to study. The methods are interview, observation, and 

glossary of book. This application used an Android (.xml) programming language, 

Java, Hypertext Markup Language, and Eclipse. In this application, there are five 

menus. There are grammar, exercise, about, help, and exit that have the function 

as a choice to see the menu and submenu which has been available in the material 

or exercise.  
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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan laporan akhir ini adalah sebagai salah satu media pembelajaran 

guna untuk memberikan pemahaman serta trik dalam memudahkan mahasiswa 

menguasai Bahasa Inggris dan dapat menguasai, mendalami serta memahami 

Bahasa Inggris dalam bentuk pemberian bimbingan, bantuan, petunjuk, arahan, 

dan motivasi supaya lebih efisien dan efektif dalam belajar. Metode pengumpulan 

data yang digunakan yaitu dengan wawancara, observasi, dan studi pustaka. 

Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman berbasis Android (.xml), Java, 

Hypertext Markup Language (HTML), dan Eclipse. Dalam aplikasi ini, terdapat 

lima menu yang terdiri dari grammar, exercise, about, help, dan exit yang 

berfungsi sebagai pilihan untuk melihat isi dan submenu yang telah disediakan 

dalam bentuk materi maupun soal latihan.  
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