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ABSTRAK

Judul Skripsi ini adalah Aplikasi Panduan Wisata Kota Palembang Berbasis Web
Mobile yang dapat digunakan untuk menampilkan informasi mengenai objek
wisata dengan menampilkan juga rute wisata.  Hal ini juga ddapat dijadikan
sebagai media promosi objek wisata kepada masyarakat luas agar wisatawan
tertarik untuk melakukan perjalanan wisata ke Kota Palembang.  Pengumpulan
data untuk membangun aplikasi ini dilakukan melalui di Dinas Kebudayaan dan
Pariwisata Kota Palembang. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan metode
SDLC (System Development Life Cycle). Dalam tahapan metode SDLC ini
penulis hanya melakukan sampai tahapan ke lima dari tujuh tahapan SDLC.
Aplikasi ini juga menyediakan informasi rute wisata melalui peta google map.



ABSTRACT

The title of this paper is the application of Palembang Travel Guide Web
Based Mobile can be used to display information about tourist attractions to the
show also travel route. It can also be used as a media campaign to the general
public attraction for tourists keen to travel to the city of Palembang. The
collection of data to build this application is done through the Department of
Culture and Tourism in the city of Palembang. This application is built using
SDLC (System Development Life Cycle). In this stage of SDLC method the
authors only performs up to stage five of the seven stages of the SDLC. The
application also provides travel route information through the map google map.
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