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ABSTRAK 

 

Inkubator Bisnis Politeknik Negeri Sriwijaya merupakan sebuah lembaga atau 

organisasi yang membimbing para mahasiswa selaku wirausahawan muda yang 

memproduksi sendiri produknya untuk mengembangkan usaha. Namun 

permasalahan yang ditemui, organisasi ini masih memiliki aktivitas perdagangan 

khususnya pemasaran yang konvensional. Akibat dari permasalahan tersebut 

maka konsumen yang dimiliki organisasi ini pun menjadi terbatas. Oleh sebab itu, 

penulis mencoba untuk mempermudah organisasi ini dalam melakukan proses 

bisnisnya dengan membangun sebuah perangkat lunak berbasis web yang 

berkonsep e-commerce. Konsep ini memungkinkan Inkubator Bisnis Politeknik 

Negeri Sriwijaya memasarkan produk para tenant dengan praktis dan mudah. 

Metode yang digunakan dalam mengembangan perangkat lunak e-commerce 

berbasis web ini adalah RUP (Rational Unified Process) dengan penggunaan 

notasi diagram UML (Unified Modeling Language), sedangkan pembangunannya 

menggunakan bahasa pemrograman Java dan pengolahan basis data MySQL. 

Untuk proses pengumpulan data selama penelitian, penulis menggunakan metode  

data primer dan sekunder. Perangkat lunak ini bekerja dengan cara tenant dapat 

mengolah sendiri produk mereka untuk dipajang di halaman web atas persetujuan 

admin sebelumnya, dan kemudian konsumen dapat dengan mudah mengakses 

web tersebut untuk melihat-lihat produk sampai dengan menghitung total biaya 

belanjaan. 
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ABSTRACT 

 

Incubator Business of State Polytechnic of Sriwijaya is an institution or 

organization that is guides students as young entrepreneurs who produce their 

own products to develop the business. But, the problem is this organization still 

has trading activity that conventional especially in marketing. As a result of the 

problems it is consumers who owned this organization is very limited. Therefore, 

the author tries to simplify this organization in conducting its business process by 

building a web-based software with the concept of E-Commerce. This concept 

allows Business Incubator of State Polytehcnic of Sriwijaya to market their 

tenant's products instantly and easily. The methods used in developing this web-

based e-commerce sofware are RUP (Rational Unified Process) with UML 

(Unified Modeling Language) diagram notation, while the development using the 

Java programming language and MySQL database processing. And also to collect 

all informations for this study, the author using data primary and secondary 

method. This software works by tenants can manage their own products to be 

displayed on web pages with the approval of the previous admin, and then the 

consumer can easily access the web to see the products up to calculate the total 

cost. 
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