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ABSTRAK 

PROTOTYPE ALAT PEMILAH DAN PENGHITUNG BOLA BERWARNA 

MENGGUNAKAN LDR DENGAN TAMPILAN LCD BERBASIS 

ARDUINO UNO 

 

(2016 : xiv + 62 Halaman + 26 Gambar + 12 Tabel + 10 Lampiran)  

 

AYU RAHMASARI 

0613 3033 0265 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 
 

Pengelompokan atau sortir bola pada beberapa perusahaan industri bola 

plastik saat ini masih dilakukan secara manual oleh manusia, seperti yang kita 

ketahui manusia memiliki keterbatasan dalam berpikir, seringkali merasa  bosan 

atau lalai untuk menjalankan aktivitas. Akibatnya waktu pengerjaan tugas menjadi 

lebih lama sehingga  berdampak pada menurunya produktivitas perusahaan. 

Berdasarkan kondisi tersebut maka sebuah alat sortir yang memiliki kemampuan 

untuk mendeteksi dan mengelompokan bola berdasarkan perbedaaan warna secara 

otomatis dan lebih cepat. Pembuatan alat ini menggunakan berbagai komponen 

penyusun yaitu arduino uno, sensor warna, dan motor servo. Setiap komponen 

memiliki fungsi masing – masing, dimana setiap komponen memiliki peranan di 

bagian input, proses dan output. Arduino uno berfungsi sebagai sistem utama yang 

dapat diprogram sesuai fungsi alat yang akan dibuat, sensor warna di alat ini 

berfungsi untuk mendeteksi warna bola, alat ini juga menggunakan 2 motor servo 

yang berfungsi sebagai penggerak dari alat ini untuk mengarahkan bola yang akan 

tersortir secara otomatis, sebagai tampilan dari alat ini menggunakan LCD untuk 

menghitung bola yang sudah tersortir berdasrkan warna. 

Kata Kunci : Arduino, Arduino Uno, Mikrokontroler Atmega328P-PU, Sensor 

Warna, Servo, LDR, LCD 
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ABSTRACT 

PROTOTYPE OF SORTER AND COUNTER TOOLS COLORED BALL 

BY LDR WITH LCD DISPLAY USING ARDUINO UNO 

 

(2016 : xiv + 62 Page + 26 Images + 12 Tables + 10 Attachments)  

 

AYU RAHMASARI 

0613 3033 0265 

MAJOR IN ELECTRICAL ENGINEERING 

PROGRAMME STUDY TELECOMUNICATION ENGINEERING 

THE STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

 Grouping or sorting the ball on several industrial factory plastic ball is 

still done manually by humans, as we know that humans have limitations in 

thinking, often feel bored or neglects to carry out the activity. As a result, the task 

processing time becomes longer so the impact on productivity of getting 

decreased the company. Under these conditions so that the sorting device has the 

ability to detect and classify balls by color differences automatically and faster, 

the creation of this instrument is using some component that is arduino, color 

sensor and servo motor. Each component has it is own function, where each 

component has a role at the input, process and output. Arduino Uno serves as the 

main system that can be programmed according to the function of tools that will 

be made, a color sensor in the device is used to detect the color of the ball, this 

device also uses two servo motor that serves as a driver of the tool is to direct the 

ball to be sorted automatically, as the appearance of these tools use the LCD to 

calculate the ball that has been sorted based on those colors. 
 

Keywords: Arduino, Arduino Uno, Microcontroller ATmega328P-PU, Color 

sensor, Servo, LDR, LCD 
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