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PROTOTYPE ALAT PEMILAH DAN PENGHITUNG BOLA BERWARNA
MENGGUNAKAN LDR DENGAN TAMPILAN LCD
BERBASIS ARDUINO UNO

1. Pengaplikasian Program Arduino Uno

Setelah Proses Penginstalan Arduino selesai Buka program Arduino dan
tulis program kalibrasi atau copy paste program kalibrasi yang ada di halaman

ini atau berasal dari pemikiran Anda sendiri seperti Gambar berikut

&% maenwal | Arduino 1.6.7 - O X
File Edit Sketch Tools Help

maenwal

#include «<Servo.h> A
#include «<LiguidCrystal.h>

Servo penahan;
Servo penggerak:

LigmidCrystal ledl(2, 3, &, 7, &, 9);
LigmidCrystal led2(2, 4, &, 7, 8, 9);
LigmidCrystal led3(2, 5, &, 7, &, 9);

int sensocrPin = A3;

int LedBiru = 10; // Led warna biru digital pin 10

int LedHijau = 11; // Led warna hijau digital pin 11

int LedKuning = 12; // Led warna merah digital pin 12

int hasil, hasilbk, hasilk, hasilh;

int k = 6; // toleransi warna

int bolaKuning = 0;

int bolaHijau = 0; W

£ >

Gambar 1 Sketch Program Kalibrasi Sensor Warna

Hubungkan rangkaian pada Gambar 16 dengan komputer menggunakan
kabel USB. Pilih Board Arduino Duemilanove w/ATmega328 dengan cara Klik

Tools - Klik Board - Pilih Arduino/Genuino Uno seperti Gambar berikut



&9 maenwal | Arduine 1.6.7 — O

File Edit Sketch Tools Help

Auto Format Ctrl+T Lt
Archive Sketch
magrnwat Fix Encoding & Reload
#include <Ser Serial Monitor Ctrl+Shift+M A
#include <Lig . .
PREHEE S Serial Plotter Ctrl+ Shift+L Boards Manager..
P Arduino AVR Boards
erve penzhan Board: "Arduino/Genuino Uno" :
Servo pengger| . Arduino Yin
ort
®* Arduino/Genuing Uno
LigumidCrystal
Programmer: "AVRISP mkll" ; Arduino Duemilanove or Diecimila

LiguidCrystal
LiguidCrystal Burn Bootloader Arduino Nano

Arduino/Genuino Mega or Mega 2560

int Pin = R3; i
sensorPin Arduino Mega ADK

int LedBiru = 10; // Led warna biru digital pin 10

int LedHijau = 11; // Led warna hijau digital pin 11 Arduine Leonardo
int LedKuning = 12; // Led warna mersh digital pin 12 Arduino/Genuino Micro
int hasil, hasilb, hasilk, hasilh; st stk
int k = &; // toleransi warna . o
int bolaKuning = 0: Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduino Fio
Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino

Arduine Pre or Pro Mini
¥

Gambar 2 Pilih Arduino Duemilanove w/ATmega328

Pilih Serial Port yang sesuai dengan cara Klik Tools - Klik Serial Port -
Pilih port yang sesuai misalnya COMS3. Pastikan bahwa board yang dipilih adalah
Arduino Duemilanove w/ATmega328 dan Serial Port sudah sesuai.

Upload program kalibrasi sensor warna dengan cara Klik tombol Upload

seperti Gambar berikut



& maenwal | Arduinc 1.6.7 — O >

File Edit Sketch Tools Help

#include <Servo.h> a
#include <Li¢guidCrystal.h>

Servo penahan;
Servo penggerak:

LiquidCrystal ledl{2, 3, &
LiquidCrystal lcd2(2, 4, &, 7, 8, 9);
LiguidCrystal led3{2, 5, &

int sensorPin = A3;

int LedBira = 10; // Led warna biru digital pin 10
int LedHijau = 11; // Led warna hijau digital pin 11
int LedBuning = 12; // Led warna merah digital pin 12
int hasil, hasilbk, hasilk, hasilh;

int k = 6r // toleransi warna

int bolaKuning = 0: w
£ >

Gambar 3. Upload Program Kalibrasi Sensor Warna

2. Proses Kalibrasi
&S maenwal | Arduino 1.6.7 — (| =

File Edit Sketch Tools Help

#Finclude <Servo.-h> o
#Finclude <LicuidCry=tal._.h>
Servo penahanys
Servo penggerak:l
LicmidCrystal lodl (=, 3, &, 7, 8, 9):
LigumidCry=tal lcdz2¢{(z, 4, &, 7, &, =937
LiguidCrystal lcd3({(2, 5, 6, 7. &, @9)r
W
int senscocrPin = AS3:
int ILedBiru = 107 v Led warna biru digital pin 10
int LedHijau = 117 J+ Led warna hijau digital pinm 11
int LedEuning = 12; )/ Led warna merah 4digital pin 12
imt hasil, hasilk, hasilk, hasilh>»
int k¥ = &7 S5 toleransi warna
int bolaKuninag — 0= ~
- >

Gambar 5 Serial Monitor



Bola kuning dimasukkan ke dalam penampung alat sementara dan sensor
mengirimkan data scan ke arduino maka muncul hasil kalibrasi dari bola kuning
seperti pada gambar berikut ini

&8 COM3 (Arduino/Genuine Uno) — | *
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Gambar 6. Hasil Data Kalibrasi bola Kuning

Biarkan pembacaan terjadi beberapa kali misalnya sampai 60 kali, kemudia
dihitung nilai rata-rata untuk R, G, dan B pada setiap objek berwarna yang ditera
oleh sensor warna. Setelah proses pengkalibrasian selesai dan sesuai dengan data
yang dimasukkan maka LCD akan menampilkan tampilannya dan servo akan
menggerakkan ke keranjang sesuai dengan yang tela ditentukan. Alat sudah bisa
digunakan.

3. Pengoperasian Alat
Adapun cara pengoperasian alat ini yaitu :
1. Hubungkan rangkaian Prototype Alat Pemilah dan Penghitung Bola
Berwarna dengan Adaptor +12V melalui sumber tegangan PLN.

2. Letakkan bola berwarna kedalam penampung bola sementara.



3. Sensor akan mendeteksi bola pada tempat penampung bola sementara.

4. Jika sensor sudah terdeteksi maka arduino akan memproses data yang
dikirim oleh sensor.

5. Seterlah Arduino UNO R3 memproses data yang diterima dari input yang
berupa sensor warna, kemudian proses akan mengeluarkanoutput berupa
tampilan LCD dan servo akan menjalankan perintah dari arduino untuk
menggerakkan 20° jika bola yang terdeteksi berwarna biru, 100° jika bola
yang terdeteksi berwarna kuning dan menggerakkan 180° jika yang

terdeteksi bola hijau.



