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ABSTRAK 

APLIKASI PENGHITUNG IMPEDANSI MENGGUNAKAN 

SMITHCHART BERBASIS ANDROID JELLYBEAN 

 (2016 : xiv + 69 Halaman + 67 Gambar + 6 Tabel + 8 Lampiran)  

 

HARY YULIANSYAH 

0613 3033 0969 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Aplikasi penghitung impedansi menggunakan smithchart berbasis android 

jellybean adalah sebuah aplikasi yang dapat menghitung nilai refleksi dan VSWR 

sebuah rangkaian dan menggambarkan peta smithnya. Dalam saluran transmisi 

untuk saluran komunikasi, masalah penyesuaian impedansi merupakan 

permasalahan yang amat penting, agar impedansi antara dua media atau dua 

rangkaian yang berhubungan dapat berfungsi dengan baik. Dengan dilakukan 

penyesuaian impedansi, maka pantulan yang terjadi dapat diperkecil sehingga 

transfer daya dapat berjalan semaksimal mungkin, yang secara umum dapat 

dikatakan bahwa bil di antara dua media yang berbeda impedansinya dipasang 

rangkaian penyesuai impedansi, maka harga impedansi media satu bila dilihat dari 

sisi penyesuai impedansi yang dihubungkan dengan media tersebut sama dengan 

harga impedansi media yang lain. Aplikasi penghitung ini dibangun menggunakan 

software Gamemaker Studio dan disandingkan dengan Android Studio, dan dapat 

dijalankan dengan menggunakan smartphone android. Aplikasi ini bekerja dengan 

memanfaatkan peta smith dan kemampuan perhitungan computer. Dengan adanya 

aplikasi ini dapat membantu mengetahui hasil nilai refleksi dan VSWR dari 

sebuah rangkaian dengan mudah. Aplikasi ini umunya dapat digunakan pada 

bidang pertelekomunikasian dalam membangun antenna dan pembelajaran dengan 

manfaat perhitungan yang mudah dan cepat. 

 

Kata Kunci: Saluran Transmisi, Smitchart, Penyesuaian Impedansi, Refleksi, 

Android 
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ABSTRACT 

IMPEDANCE CALCULATOR APPLICATION USING SMITHCHART 

BASED ON ANDROID JELLYBEAN 

 (2016 : xiv + 69 Pages + 67 Pictures + 6 Tables + 8 Attachments)  

 

HARY YULIANSYAH 

0613 3033 0969 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK ELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 

Impedance calculator application using smithchart based on android is an 

application that can calculate the reflection and VSWR value from a circuit and 

draws the smithchart. On transmission line for communication line, the 

impedance matching is a critical problem, so that the impedance between two 

media or two circuit that connected to each other can function properly. After the 

impedance matching is done, so that the reflection happened can be nerved so 

that the power transfer can work as maximal as possible, generally said that if 

between two media that have some difference in their impedance, then the 

impedance value on the first media if seen from the impedance matching that 

connected to that media is equal to the other media’s impedance value. This 

calculator application is built by using Gamemaker Studio and mixed with 

Android Studio, and can be run using android smartphone, this application works 

by using smithcart and computer counting ability. As the application exist this can 

help knowing the reflection and VSWR value from a circuit easily. This 

application generally can be used on telecommunication field on building an 

antenna and learning with fast and easy calculation benefit. 

 

Keywords: Transmission Line, Smithchart, Matching Impedance, Reflection, 

Android. 
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