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ABSTRAK 

 

PENGONTROLAN RUANGAN MENGGUNAKAN WEBCAM  

BERBASIS RASPBERRY PI 

 

(Husnia, 2017,57 Halaman,Daftar Pustaka+Lampiran) 

 

Saat ini makin banyak kebutuhan yang mengharuskan orang menggunakan cctv 

sebagai alat pengamanan. Cctv tidak hanya digunakan pada perkantoran tetapi juga 

digunakan pada rumah. Karena harganya yang tergolong mahal, banyak orang yang 

tidak mampu membeli cctv. Banyak orang lebih memilih webcam untuk digunakan 

sebagai cctv daripada menggunakan cctv itu sendiri. Pada tugas akhir ini akan dibuat 

sebuat prototipe Webcam Berbasis Raspberry Pi dengan Penyimpanan Google Drive 

menggunakan aplikasi Motion dan Gdrive dengan tujuan pemanfaatan webcam menjadi 

cctv. USB Camera dihubungkan ke Raspberry Pi kemudian melakukan install Motion 

sebagai aplikasi pengatur webcam dan Gdrive sebagai aplikasi untuk menyimpan ke 

Google Drive. Motion akan menangkap gambar secara otomatis ketika Raspberry 

startup. File tersebut dapat diupload manual melalui perintah pada terminal dan dapat 

diupload secara otomatis ketika menjalankan program yang telah dibuat. File yang telah 

terupload akan tersimpan otomatis ke Google Drive. 

  

Kata Kunci: Webcam, Motion, RaspberryPi, Google Drive 
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ABSTRACT 

 

CONTROLLING THE ROOM USES WEBCAM 

 BASED ON RASPBERRY PI 

 

(Husnia, 2017,57 Pages,Daftar Pustaka+Appendixes) 

 

 Nowadays, many necessaries that everyone must use cctv as a security tool. 

CCTV is not only used in office and also used in homes. Because the price is expensive, 

many people are unwilling to buy it. Many people prefer to use webcam as cctv than to 

use cctv itself. In this final project will be made a prototype webcam based raspberry pi 

with google drive storage using motion and gdrive application with the purpose of 

developing webcam into cctv. USB camera connected to raspberry pi and then install 

motion as webcam controller app and Gdrive as an application to save on Google drive. 

Motion will capture images automatically when raspberry startup. That file can be 

uploaded manually through on command on terminal and also can be uploaded 

automatically when running programs that have been created.File that uploaded would 

be saved on Google Drive automatically. 

  

Keywords: Webcam, Motion, Raspberry Pi, Google Drive 
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