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ABSTRACT
THE DESIGN OF TRASH CONTAINER WITH PRIZES SYSTEM USING
ARDUINO UNO WITH VOICE OUTPUT AND CHOCOLATE RICE AS
AUTOMATICALLY WITHDRAWING PRIZES

Mohammad Apryan Suhendra ( 2017 : 40 Page )
The garbage box is a very important item in daily living, functioning as a

temporary garbage dump. But there are still many people who are still lazy to
throw garbage in place because of lack of awareness to maintain their own
environment. Therefore awareness to dispose of waste in place should be taught
since the children to minumbulkan sense accustomed to dispose of waste in place.
But most junk boxes are now unattractive and just mere decorative things. To be
able to pull them in the garbage disposal one of them is to combine the garbage
box with arduino uno microcontroller technology. Design a junk box system with
arduino uno with sound and brown grain as a gift automatically. By the time
someone throws the garbage in this garbage box he will get a gift of chocolate
grains in return for having dumped the garbage in place. This project aims to get
rid of waste in place.
Kata Kunci : Arduino Uno, Sensor Ldr, Laser, Sensor Infrared, LM2596,
ISD1820, Amplifier TDA2003 PHB243 Dan Motor Servo sg90

90.
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ABSTRAK
RANCANG BANGUN SISTEM KOTAK SAMPAH BERHADIAH
MENGGUNAKAN ARDUINO UNO DENGAN OUTPUT SUARA DAN
COKELAT BUTIR SEBAGAI HADIAH SECARA OTOMATIS

Mohammad Apryan Suhendra ( 2017 : 40 Halaman)
Kotak sampah merupakan barang yang sangat penting dalam kehidupkan sehari-

hari, berfungi sebagai pempung sampah sementara. namun masih banyak orang-
orang yang masih malas untuk membuang sampah pada tempatnya di karenakan
kurangnya kesadaran untuk menjaga lingkungan sendiri. Oleh Kkarena itu
kesadaran untuk membuang sampah pada tempatnya perlu diajarkan sejak anak-
anak agar minumbulkan rasa terbiasa untuk membuang sampah pada tempatnya.
Namun kebanyakan kotak sampah sekarang tidak menarik dan hanya menjadi
benda hiasan semata. Untuk dapat menarik minta mereka dalam membuang
sampah salah satunya adalah mengabungkan kotak sampah dengan teknologi
mikrokontroler arduino uno. Rancang bangun sistem kotak sampah berhadiah
menggunakan arduino uno dengan ouput suara dan cokelat butir sebagai hadiah
secara otomatis. Pada saat seseorang membuang sampah pada kotak sampah ini
maka dia akan mendapatkan hadiah berupa cokelat butir sebagai imbalan karena
telah membuang sampah pada tempatnya. Projek ini bertujuan untuk
membiasakan membuang sampah pada tempatnya.

Kata Kunci : Arduino Uno, Sensor Ldr, Laser, Sensor Infrared, LM2596,
ISD1820, Amplifier TDA2003 PHB243 Dan Motor Servo sg90
90.

viii
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