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ABSTRAK 

 

APLIKASI PENDATAAN BARANG KEPERLUAN PRAKTIKUM  

BERBASIS ANDROID DI JURUSAN TEKNIK KOMPUTER  

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

(Tri Rahma Sari, 2017 : 61 Halaman) 

 

Laporan ini berjudul “Aplikasi Pendataan Barang Keperluan Praktikum Berbasis 

Android di Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya”. Aplikasi Pendataan 

Barang Keperluan Praktikum Berbasis Android merupakan aplikasi yang dapat membantu 

aktivitas para staff teknisi untuk melakukan pendataan barang yang akan dibangun pada 

smartphone berbasis android. Android merupakan salah satu operating system pada 

smartphone yang sedang banyak digemari saat ini. Android adalah sebuah sistem operasi pada 

smartphone yang bersifat terbuka dan berbasis pada sistem operasi Linux. Android 

menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka 

sendiri yang akan digunakan untuk bermacam piranti bergerak. Dalam hal keperluan belajar 

praktikum, mahasiswa biasanya meminjam peralatan dan bahan praktikum seperti bor, solder, 

tang dan lain-lain di ruang teknisi. Pendataan barang di teknisi masih menggunakan form 

manual yang disimpan di Ms. Excel yang dimana cara tersebut kurang efektif dalam hal 

pendataan barang, sehingga dibutuhkan pengembangan agar dapat mempermudah pekerjaan 

tenaga teknisi dalam hal pendataan barang keperluan praktikum mahasiswa.  

 

Kata Kunci : Pendataan Barang, Android 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

DATA COLLECTING OF PRACTICE APPLICATION  

BASED ON ANDROID  IN COMPUTER ENGINEERING  

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

Tri Rahma Sari : 2017 : 61 Pages 

 

This report titled  “Data Collecting Of Practice Application Based On Android In 

Computer Engineering State Polytechnic Of Sriwijaya”. Data collecting of practice application 

based on android is an application that helps technician staff’s activity to do a data collecting 

that will be built on an android smartphone based. Android is an operation system in a 

smartphone that has been popular now. Android is an open-source and based on a Linux 

operation system. Android provides open-source platform for developers to create their own 

application that used for many kinds of moving devices. In practical needs, student usually 

borrowed tools and materials like drills, solders, pliers, and others in technician room. Data 

collecting by technician still using manual input form on a Microsoft Excel that less effective 

on data collecting process, so it needs a development to make a technician jobs on data 

collecting process is easier.  

 

Keywords : Data Collecting, Android 

 

 

 

 

 

 

 



MOTTO 

 

“Barangsiapa bersungguh-sungguh, sesungguhnya kesungguhannya itu 

adalah untuk dirinya sendiri.”  

(QS Al-Ankabut [29]: 6) 

 

“Lakukan hal-hal yang kau pikir tidak bisa kau lakukan” 

(Eleanor Roosevelt) 

 

Ketika Anda tidak pernah melakukan kesalahan, itu artinya anda  

tidak pernah berani untuk mencoba. 

(Tri Rahma Sari) 

 

Tidak ada kata terlalu tinggi untuk meraih kesuksesan, 

yang ada hanya tekad yang terlalu rendah untuk meraihnya. 

(Tri Rahma Sari) 

 

“Segala sesuatu yang bisa kau bayangkan 

 adalah nyata” 

(Pablo Picasso) 
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