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ABSTRAK 

 

Aplikasi Penjadwalan Shift Kerja pada PT Hok Tong Keramasan 

Palembang dibuat menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL. 

Model pengembangan yang diterapkan pada aplikasi ini adalah model waterfall 

yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau 

terturut dari analisis, desain, pengkodean dan pengujian. Aplikasi ini berisi menu 

login, menu data karyawan, menu tambah karyawan, menu data shift kerja, menu 

tambah shift kerja, menu hitung gaji karyawan dan laporan data karyawan, shift 

kerja beserta gaji karyawan. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu pihak PT 

Hok Tong Keramasan Palembang dalam melakukan proses penjadwalan shift 

kerja dan oleh karena itu, penulis dalam laporan akhir ini membantu menerapkan 

aplikasi yang sudah ada dengan melakukan proses pencarian, menginput, 

mencetak, menghapus dan menambahkan data karyawan sehingga lebih efektif 

dalam menentukan penjadwalan shift kerja dengan cepat dan akurat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

Application Shift Scheduling Work on PT Hok Tong Keramasan 

Palembang created using PHP programming language and MySQL database. The 

development model applied to this application is a waterfall model that provides a 

sequential or sequenced lifestyle approach to software from analysis, design, 

coding and testing. This application contains login menu, employee data menu, 

employee added menu, shift work data menu, work shift added menu, employee 

salary count menu and employee data report, work shift along with employee 

salary. This application is expected to help the PT Hok Tong Keramasan 

Palembang in the process of scheduling shift work and therefore, the authors in 

this final report help implement existing applications by conducting the search 

process, input, print, delete and add employee data so more effective In 

determining shift scheduling work quickly and accurately. 
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