
1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat ini sangat 

membantu untuk meringankan pekerjaan manusia, terutama dalam bidang 

pengendalian. Peralatan-peralatan elektronik saat ini telah menjadi bagian dari 

kehidupan manusia karena sebagian besar orang memiliki berbagai macam 

peralatan-peralatan tersebut untuk  memenuhi kebutuhan manusia. 

Adanya peralatan elektronik, akan semakin mendukung aktifitas dalam 

kehidupan manusia. Manusia pada dasarnya memiliki sesuatu yang unik atau khas 

yang hanya dimiliki oleh dirinya sendiri. Hal ini menimbulkan gagasan untuk 

menjadikan keunikan tersebut sebagai identitas diri, salah satunya adalah sidik 

jari. Adanya pendeteksian sidik jari ini dapat membantu manusia untuk 

mengendalikan peralatan listrik seperti di dalam suatu ruangan. 

Untuk mengendalikan peralatan listrik dalam jumlah banyak di dalam suatu 

ruangan membutuhkan waktu yang banyak. Sistem kontrol yang biasanya 

menggunakan sistem kontrol on/off saklar manual dan langsung terpasang 

permanen pada masing-masing panel. Sistem ini membutuhkan operator untuk 

mengendalikan on/off listrik sehingga membutuhkan waktu yang lama untuk 

menjangkau masing-masing saklar. Sistem kontrol yang terpusat dapat membantu 

manusia untuk mengendalikan peralatan listrik tersebut, salah satunya 

menggunakan sensor fingerprint untuk mengendalikannya.  

Berdasarkan latar belakang tersebut judul yang diambil adalah “Rancang 

Bangun Sistem Kontrol Peralatan Listrik Menggunakan Fingerprint 

Berbasis Arduino Uno”. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, sistem kontrol yang biasanya 

menggunakan sistem kontrol on/off saklar manual dan langsung terpasang 

permanen pada masing-masing panel. Sistem ini membutuhkan operator untuk 

mengendalikan on/off listrik sehingga membutuhkan waktu yang lama untuk 
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menjangkau masing-masing saklar. Sistem kontrol yang terpusat dapat membantu 

manusia untuk mengendalikan peralatan listrik tersebut, salah satunya 

menggunakan sensor fingerprint untuk mengendalikannya.  

Perumusan masalah yang ada, yaitu bagaimana cara merancang dan 

membuat suatu sistem kontrol peralatan listrik menggunakan sensor fingerprint. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk mempermudah dan menghindari pembahasan yang lebih jauh, 

batasan permasalahan pada laporan ini hanya terbatas pada : 

1. Membahas bagaimana mengendalikan peralatan listrik menggunakan sensor 

fingerprint berbasis Arduino Uno. 

2. Hanya untuk mengendalikan peralatan listrik sesuai dengan keluarannya 

dalam suatu ruangan. 

 

1.4 Tujuan  

Adapun tujuan dibuatnya laporan ini adalah membuat sistem kontrol  

pengendali peralatan listrik menggunakan sensor fingerprint berbasis Arduino 

Uno. 

 

1.5 Manfaat 

Adapun manfaat dibuatnya laporan ini adalah : 

1. Mempermudah pekerjaan manusia untuk mengendalikan peralatan listrik 

sebagai sistem kontrol. 

2. Untuk menghemat energi listrik. 

3. Menjaga keamanan pemakaian peralatan listrik, karena hanya yang 

mempunyai wewenang saja dapat menggunakannya. 

 


