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ABSTRAK 

 

Rancang Bangun Mesin Computer Numerically Controlled Untuk 

Menggambar Teks Pada Papan Acrilic Berbasis Arduino 

(2017: + 42 Halaman + Daftar Pustaka + Gambar + Tabel + Lampiran) 

 

Raksi Andika 

061430700520 

Jurusan Teknik Komputer 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

Rancang Bangun Mesin Computer Numerically Controlled Untuk Menggambar 

Teks Pada Papan Acrilic Berbasis Arduino merupakan sebuah alat yang 

digunakan untuk menggambar teks secara langsung ke papan acrilic berdasarkan 

koordinat yang di peroleh dari software inkscape. Alat ini terdiri dari tiga sumbu 

yang bergerak secara translasi yaitu sumbu X, Y, dan Z. Setiap sumbu akan 

bergerak sesuai koordinat masing masing yang di peroleh dari software inkscape 

kemudian dikirim ke mikrokontroler. 

 

Kata Kunci : Arduino Uno ,CNC, Mesin CNC. 
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ABSTRACT 

 

Design Computer Numerically Controlled Machine For Drawing Text On 

Arduino-Based Acrylic Board  

(2017: + 42 Pages + Bibliography + Image + Table + Attachments) 

 

Raksi Andika 

061430700520 

Department of Computer Engineering 

State Polytechnic of Sriwijaya 

 

Design Computer Numerically Controlled Machine For Drawing Text On 

Arduino-Based Acrylic Board Is a tool used to draw text directly to the acrilic 

board based on the coordinates obtained from the inkscape software. This tool 

consists of three axes that move translations ie the axis of X, Y, and Z. Each axis 

will move according to the coordinates of each obtained from inkscape software 

and then sent to the microcontroller. 

 

Keywords: Arduino Uno ,CNC, Machine CNC. 
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