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Motto:

s Keep it simple.

X/

« “If you smile once when you’re feeling down, you begin to feel

better and become more cheerful.” -Yuuki Rito



ABSTRAK
RANCANG BANGUN ALAT PEMBUKA DAN PENGUNCI PINTU
BERDASARKAN IRAMA KETUKAN
e

Selama ini sistem keamanan pembukaan kunci umumnya menggunakan
alat autentikasi fisik. Oleh sebab itu, diperlukan sistem pengamanan pembukaan
kunci menggunakan metode baru yang diharapkan menjadi alternatif sistem
pembukaan kunci konvensional. Salah satunya dengan menggunakan metode
identifikasi irama/ritme ketukan sebagai metode autentikasi pada sistem
pembukaan kunci. Sistem pembukaan kunci menggunakan irama ketukan adalah
konsep autentikasi yang tidak membutuhkan kunci fisik..

Alat ini terdiri dari perangkat keras dan perangkat lunak. Perangkat keras
terdiri dari Arduino Uno sebagai pengendali utama, piezoelectric sebagai sensor
pendeteksi getaran, relay sebagai pengendali kunci, dan solenoid door lock
sebagai kunci pintu. Perangkat lunak adalah kode program yang di input-kan ke
mikrokontroler, dibuat menggunakan Arduino IDE dengan Bahasa pemrograman
C. Alat ini membaca irama/ritme ketukan lalu mengidentifikasinya sebagai
ketukan benar atau salah.

Pengujian buka kunci pintu dilakukan dengan mencoba ketukan
menggunakan irama yang berbeda, sedangkan untuk tutup kunci hanya satu irama.
Kemudian mikrokontroler akan mengidentifikasi apakah ketukan sesuai dengan

yang telah diprogram.

Kata Kunci : Irama/ritme ketukan, Arduino, Piezoelectric, Relay, Solenoid door

lock.



ABSTRACT
PROTOTYPE OF LOCKING AND UNLOCKING DOOR BASED ON
KNOCKING RHYTHM

During this time the key opening security system generally uses a physical
authentication tool. Therefore, a key opening security system is required using
new method that is expected to be an alternative to conventional unlocking
systems. One of them is by using tapping rhythm identification method as
authentication method in key unlock system. The key unlock system using a
knocking rhythm is an authentication concept that does not require a physical key.

This tool consists of hardware and software. The hardware consists of
Arduino Uno as the main controller, piezoelectric as a vibration detection sensor,
relay as a key controller, and solenoid door lock as door lock. Software is the
program code that is input to the microcontroller, created using Arduino IDE with
C programming language. This tool reads a knocking rhythm and then identifies it
as a true or false tap.

Opening door lock testing is done by trying a tap using different rhythm,
while to close the lock only one rhythm. Then the microcontroller will identify

whether the tap is corresponding with already programmed.

Keywords : knocking rhythm, Arduino, Piezoelectric, Relay, Solenoid door lock.
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