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Motto

Syukur itu harus, Ikhtiar itu terus, Doa jangan putus. Manjadda
Wajjadda.

Tak perlu jadi orang lain untuk disenangi. Hidup pasti ada yang
membenci. Tapi tetap jadi diri sendiri yang berusaha baik walau tak
disenangi.

Tetaplah berusaha memperbaiki diri dan tidak usah mencibir dunia luar
yang bukan hakmu.

Lakukan jika banyak manfaatnya , hentikan jika banyak mudharatnya.

Tetap semangat dan kuat walau menghadapi semuanya sendirian.

Dengan Nama Allah SWI, ku persembahkan kepada :

e Bapak dan Mamak yang ku rindukan
o Kakak Maman, Ayuk Ros, Ayuk Dar, dan Ayuk Anik
¢ Keluarga Besar dan Sahabat
e Teman-teman 6CB
e Teman-teman Teknik Komputer 2014

e Almamaterku



ABSTRAK

APLIKASI E-RESTO BERBASIS ANDROID

Sutia Agustina ( 2017 : 62 Halaman )

E-resto merupakan sebuah aplikasi yang digunakan dalam restoran seperti
melakukan pemesanan menu, pembayaran dan pengelolaan data restoran oleh
admin, dikhususkan bagi pelanggan dan admin restoran Dapur Jawa yang akan
dibangun pada smartphone berbasis android. Saat ini kebanyakan sistem
pemesanan di restoran masih menggunakan cara manual, selain itu teknologi
android semakin diminati. Dalam pembuatan aplikasi digunakan Software
Development Kit platform Android 2.1, APl 20, Android Studio versi 2.3.2 untuk
Windows, Java Development Kit 8.0 101 untuk Windows dan XAMPP untuk
database. Serta spesifikasi perangkat keras yang sesuai untuk smartphone dan
laptop. Proyek ini bertujuan untuk memudahkan proses pemesanan dan
pembayaran di restoran dengan teknologi berbasis android.

Kata kunci : Android, E-resto, Restoran



ABSTRACT

E-RESTO ANDROID APPLICATION

Sutia Agustina ( 2017 : 62 Pages )

Electronic resto or in bahasa “E-resto” is an application used in the restaurant
such as ordering menu, payment and management of restaurant data by admin,
devoted to customers and restaurant admin of Dapur Jawa which would be built in
smartphone based on android. Nowadays most of ordering system in the
restaurant is still using manual system, and also android technology increasingly
to be liked. In the making of the application used Software Development Kit
Android 2.1 platform, API 20, Android Studio version 2.3.2 for Windows, Java
Development Kit 8.0 101 for Windows and XAMPP for database. Also using
compatible’s hardware specification for smartphone and laptop. The purpose of
this project is making easier the ordering and payment process in restaurant with
android based technology.

Keywords: Android, E-resto, Restaurant
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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wb

Segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufik serta
hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Akhir ini tepat pada
waktunya. Semoga Allah senantiasa selalu memberikan jalan dan kemudahan bagi
penulis. Penulis menyelesaikan penyusunan Laporan Akhir pada jurusan Teknik
Komputer dengan judul :

“APLIKASI E-RESTO BERBASIS ANDROID”

Laporan Akhir ini dibuat untuk menyelesaikan Pendidikan Diploma Il
serta memenuhi kurikulum yang berlaku di jurusan Teknik Komputer Politeknik
Negeri Sriwijaya.

Dalam penyusunan Laporan Akhir ini penulis banyak mendapat dukungan
dari berbagai pihak, oleh sebab itu penulis ingin mengungkapkan rasa terima

kasih yang sebanyak-banyaknya kepada :

1. Allah SWT karena atas berkat dan rahmatNya saya bisa menyelesaikan
laporan ini dengan baik.

2. Kedua Orang Tua yang telah memberi semangat dari sana dan seluruh
Keluarga Besar atas dukungan yang selalu diberikan.

3. Bapak Dr. Ing. Ahmad Tagwa. M.T, selaku Direktur Politeknik Negeri
Sriwijaya.

4. Bapak Ir.A.Bahri Joni, S.Kom.,M.Kom, selaku Ketua Jurusan Teknik
Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya.

5. Bapak Slamet Widodo,S.T.,M.T, selaku Sekretaris Jurusan Teknik
Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya.

6. lIbu Hartati Deviana, S.T,M.Kom, selaku Pembimbing | Laporan Akhir
yang telah sabar membimbing dan mengarahkan saya.

7. Bapak M.Miftakul Amin, S.Kom.,M.Eng, selaku Pembimbing Il Laporan
Akhir yang telah membimbing dan mengajarkan saya.

8. Segenap Dosen serta Staff dan Karyawan Teknik Komputer Politeknik
Negeri Sriwijaya.

9. Teman-teman kelas 6CB dan teman seangkatan yang selalu berjuang
bersama dari awal hingga sekarang.
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Akhir kata dengan segala kerendahan hati saya mengucapkan terima kasih
yang tak terhingga kepada semua pihak yang telah berperan penting dan
membantu meenyelesaikan laporan kerja praktek ini yang tidak dapat saya
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Dalam menyelesaikan Laporan Akhir ini penulis menyadari masih banyak
kekurangan dan penulis sangat mengharapkan segala kritik dan saran dari semua
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