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ABSTRAK 

 

APLIKASI E-RESTO BERBASIS ANDROID 

 

 

Sutia Agustina ( 2017 : 62 Halaman ) 

 

E-resto merupakan sebuah aplikasi yang digunakan dalam restoran seperti 

melakukan pemesanan menu, pembayaran dan pengelolaan data restoran oleh 

admin, dikhususkan bagi pelanggan dan admin restoran  Dapur Jawa yang akan 

dibangun pada smartphone berbasis android. Saat ini kebanyakan sistem 

pemesanan di restoran masih menggunakan cara manual, selain itu teknologi 

android semakin diminati. Dalam pembuatan aplikasi digunakan Software 

Development Kit platform Android 2.1, API 20, Android Studio versi 2.3.2 untuk 

Windows, Java Development Kit 8.0_101 untuk Windows dan XAMPP untuk 

database. Serta spesifikasi perangkat keras yang sesuai untuk smartphone dan 

laptop. Proyek ini bertujuan untuk memudahkan proses pemesanan dan 

pembayaran di restoran dengan teknologi berbasis android. 

 

Kata kunci : Android, E-resto, Restoran 
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ABSTRACT 

 

 E-RESTO ANDROID APPLICATION 

 

 

Sutia Agustina ( 2017 : 62 Pages ) 

 

Electronic resto or in bahasa “E-resto” is an application used in the restaurant 

such as ordering menu, payment and management of restaurant data by admin, 

devoted to customers and restaurant admin of Dapur Jawa which would be built in 

smartphone based on android. Nowadays most of ordering system in the 

restaurant is still using manual system, and also android technology increasingly 

to be liked. In the making of the application used Software Development Kit 

Android 2.1 platform, API 20, Android Studio version 2.3.2 for Windows, Java 

Development Kit 8.0_101 for Windows and XAMPP for database. Also using 

compatible’s hardware specification for smartphone and laptop. The purpose of 

this  project is making easier the ordering and payment process in restaurant with 

android based technology. 

 

Keywords: Android, E-resto, Restaurant 
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