
APLIKASI E-RESTO BERBASIS ANDROID 

 

 

 

 

 

LAPORAN AKHIR 

Dibuat untuk memenuhi syarat menyelesaikan 

Pendidikan Diploma III Jurusan Teknik Komputer 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

 

 

 

Oleh : 

 

SUTIA AGUSTINA 

0614 3070 0548 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2017 

 



HALAMAN PENGESAHAN LAPORAN AKHIR 

APLIKASI E-RESTO BERBASIS ANDROID 

 

 

 

OLEH: 

SUTIA AGUSTINA 

061430700548 

 

 

 Palembang,  Juli 2017 

Pembimbing I Pembimbing II 

 

 

 

Hartati Deviana, S.T., M.Kom  M. Miftakul Amin, S.Kom., M.Eng 

NIP 197405262008122001              NIP  197912172012121001 

  

 

Mengetahui, 

Ketua Jurusan Teknik Komputer 

 

 

 

Ir.Ahmad Bahri Joni Malyan, M.Kom 

NIP 196007101991031001



APLIKASI E-RESTO BERBASIS ANDROID 

 

 

Telah Diuji dan Dipertahankan Di Depan Dewan Penguji pada Sidang  

Laporan Akhir pada Rabu, 19 Juli 2017 

 

Ketua Dewan Penguji     Tanda Tangan 

Yulian Mirza, S.T., M.Kom     

NIP 196607121990031003     ........................... 

 

Anggota Dewan Penguji 

Ali Firdaus, S.Kom., M.Kom 

NIP 197010112001121001     ........................... 

 

 

Alan Novi Tumpunu, S.T., M.T 

NIP 197611082000031002     ........................... 

 

 

Meiyi Darlies, M.Kom 

NIP 197805152006041003     ........................... 

 

 

 

      Palembang,  Agustus 2017 

      Mengetahui, 

      Ketua Jurusan 

 

 

 

 

      Ir. A. Bahri Joni Malyan, M.Kom 

      NIP 196007101991031001



iv 
 

Motto 

 

 

 

 

 

 

 

Dengan Nama Allah SWT, ku persembahkan kepada : 

 Bapak dan Mamak yang ku rindukan 

 Kakak Maman, Ayuk Ros, Ayuk Dar, dan Ayuk Anik 

 Keluarga Besar dan Sahabat 

 Teman-teman 6CB 

 Teman-teman Teknik Komputer 2014 

 Almamaterku 

 

 



v 
 

ABSTRAK 

 

APLIKASI E-RESTO BERBASIS ANDROID 

 

 

Sutia Agustina ( 2017 : 62 Halaman ) 

 

E-resto merupakan sebuah aplikasi yang digunakan dalam restoran seperti 

melakukan pemesanan menu, pembayaran dan pengelolaan data restoran oleh 

admin, dikhususkan bagi pelanggan dan admin restoran  Dapur Jawa yang akan 

dibangun pada smartphone berbasis android. Saat ini kebanyakan sistem 

pemesanan di restoran masih menggunakan cara manual, selain itu teknologi 

android semakin diminati. Dalam pembuatan aplikasi digunakan Software 

Development Kit platform Android 2.1, API 20, Android Studio versi 2.3.2 untuk 

Windows, Java Development Kit 8.0_101 untuk Windows dan XAMPP untuk 

database. Serta spesifikasi perangkat keras yang sesuai untuk smartphone dan 

laptop. Proyek ini bertujuan untuk memudahkan proses pemesanan dan 

pembayaran di restoran dengan teknologi berbasis android. 

 

Kata kunci : Android, E-resto, Restoran 
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ABSTRACT 

 

 E-RESTO ANDROID APPLICATION 

 

 

Sutia Agustina ( 2017 : 62 Pages ) 

 

Electronic resto or in bahasa “E-resto” is an application used in the restaurant 

such as ordering menu, payment and management of restaurant data by admin, 

devoted to customers and restaurant admin of Dapur Jawa which would be built in 

smartphone based on android. Nowadays most of ordering system in the 

restaurant is still using manual system, and also android technology increasingly 

to be liked. In the making of the application used Software Development Kit 

Android 2.1 platform, API 20, Android Studio version 2.3.2 for Windows, Java 

Development Kit 8.0_101 for Windows and XAMPP for database. Also using 

compatible’s hardware specification for smartphone and laptop. The purpose of 

this  project is making easier the ordering and payment process in restaurant with 

android based technology. 

 

Keywords: Android, E-resto, Restaurant 
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