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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN PINTU PADA RUANG
SERVER MENGGUNAKAN FINGERPRINT BERBASIS
MIKROKONTROLER

(Akbar Prawira : 2017;Pages:64)

Judul penelitian ini adalah rancang bangun sistem keamanan pintu pada
ruang server menggunakan fingerprint berbasis mikrokontroler. Tujuan penelitian
ini adalah merancang sistem keamanan pintu dengan
menggunakan fingerprint yang terhubung dengan aplikasi visual basic 2010untuk
menyimpan data sidik jari pengguna. Fingerprint yang telah diakses oleh jari-jari
dari pengguna akan memberikan data kepada mikrokontroler untuk diolah yang
kemudian akan memberikan perintah kerelay yang terhubung pada solenoid untuk
membuka kunci pintu.

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan baik pada mekanik maupun
pada elektronik yang telah dibuat serta melihat tujuan dari penelitian, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut: peralatan ini telah diuji dan dapat digunakan untuk
membantu sistem keamanan pada pintu pada ruang

servermenggunakan fingerprint.

Kata Kunci : Fingerprint modul, Relay,Arduino.
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ABSTRACT

DESIGN SYSTEM SECURITY SYSTEM ON SERVER ROOM USING
FINGERPRINT BASED ON MICROCONTROLLER

(Akbar Prawira : 2017;Pages:52)

The title of this research is the design of security door system in the server
room using fingerprintbased on microcontroller. The purpose of this research is
to design door security system by using fingerprint connected with visual basic
application 2010 to store user's fingerprint data. The fingerprint that has been
accessed by the radius of the user will provide data to the microcontroller for
processing which will then give commands to the relay connected on the solenoid
to unlock the door.

Based on the tests that have been done both on the mechanics and on
electronics that have been made and see the purpose of the study, it can be
concluded as follows: this equipment has been tested and can be used to help the
security system on the door on the server room using fingerprint.

Keywords :Fingerprint modul, Relay,Arduino.
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN
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