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ABSTRAK 

 

APLIKASI KEAMANAN GAMBAR DENGAN KRIPTOGRAFI MENGGU

NAKAN ALGORITMA AES (ADVANCED ENCRYPTION STANDARD) 

 

(2017 : xiv + 59 halaman + 55 gambar + 8 tabel + 7 lampiran) 

 

CLARA APRIZONA ROHMATIKA 

0614 3033 0243 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI  

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Kriptografi adalah ilmu sekaligus seni yang dimanfaatkan untuk menjaga 

keamanan pesan (Schneier, 1996). Pengamanan ini dilakukan dengan 

menggunakan metode enkripsi dan dekripsi dengan menggunakan kunci khusus. 

Pesan yang belum mengalami proses enkripsi disebut plaintext, sedangkan pesan 

yang telah mengalami proses enkripsi disebut chipertext. Akan tetapi jika objek 

yang dienkripsi berupa citra digital disebut dengan plain image dan chiperimage 

Dirancang untuk menggantikan DES (launching akhir 2001), menggunakan 

variable length block chipper, key length: 128 bit, 192-bit, 256-bit, dapat 

diterapkan untuk smart card. Algoritma Rijndael yang ditetapkan sebagai AES 

memiliki karakteristik yang istimewa yang menjadikannya mendapat status 

tersebut. Dalam hal ini pula maka algoritma ini perlu untuk dipelajari karena 

penggunaannya di kehidupan sehari-hari sudah sangatlah banyak dan hal ini akan 

berguna dalam pengembangan dari teknologi kriptografi agar dapat menemukan 

terobosan-terobosan baru. Tujuan utama dari kriptografi adalah melindungi 

sebuah informasi. 

 

 

Kata kunci : Kriptografi, plaintext, chipertext, plain image, chiperimage dan 

AES (Advanced Encryption Standard). 
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ABSTRACT 

 

SECURITY APPLICATIONS IMAGES WITH CRYPTOGRAPHY USING 

AES ALGORITHM (ADVANCED ENCRYPTION STANDARD) 

 

(2016 : xiv + 59 pages + 55 pictures + 8 tables + 7 appendixs) 

 

CLARA APRIZONA ROHMATIKA 

0614 3033 0243 

ELEKTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

PROGRAM STUDY OF TELECOMUNICATION ENGINERRING  

POLITECHNIC OF SRIWIJAYA  

 

 Cryptography is both a science and an art that is used to maintain 

message security (Schneier, 1996). This security is done by using encryption and 

decryption method by using special key. Messages that have not experienced the 

encryption process are called plaintext, while messages that have encountered the 

encryption process are called chipertext. However, if the encrypted object is a 

digital image called a plain image and chiperimage Designed to replace DES 

(launching end 2001), using chip length variables, key length: 128 bits, 192-bits, 

256 bits, can be applied to smart cards . The Rijndael algorithm designated as 

AES has a special characteristic that gets it. In this case also the algorithm is 

necessary to learn because its use in everyday life is very much and this will be 

useful in the development of cryptography technology in order to find new 

breakthroughs. The main purpose of cryptography is to protect information 

  

Keywords :  Cryptography, plaintext, ciphertext, plain image, chiper image and 

AES (Advanced Encryption Standard). 
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