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ABSTRAK 

 

APLIKASI SIMULASI LAPORAN KEUANGAN PRIBADI BERBASIS 

ANDROID 

(2017 : xii  + 60 Halaman + 21 Gambar + 6 Tabel + 9 Lampiran) 

 

DITA YULIANTI 

0614 3033 0246 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI  

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 

Keuangan menjadi bagian penting bagi semua orang, kepraktisan dalam 

mengetahui kondisi perkiraan perhitungan keuangan dapat dilakukan hanya 

dengan menggunakan alat komunikasi berupa handphone pintar. Handphone 

pintar atau smartphone merupakan telepon yang bekerja menggunakan 

seluruh perangkat lunak sistem operasi yang menyediakan hubungan standar dan 

mendasar bagi pengembang aplikasi. Android merupakan salah satu smartphone 

yang tidak hanya digunakan sebagai media bertukar infomasi tetapi juga dapat 

menjalankan aplikasi yang berguna bagi user. Software Android Studio akan 

membantu seseorang yang ingin mengembangkan aplikasi yang ber-platform 

Android karena bersifat open source. Android Studio dilengkapi dengan bahasa 

program Java dan coding bahasa xml yang akan membantu menciptakan aplikasi 

sendiri. Sehingga aplikasi smartphone Android yang dibangun dapat berguna baik 

untuk si pencipta aplikasi maupun orang lain, seperti halnya menciptakan aplikasi 

simulasi untuk mengetahui kondisi keuangan user dengan harapan dapat 

memanajemen keuangan dengan sebaik-baiknya di kehidupan nyata. 
 

Kata Kunci : Android, android studio, java, keuangan, xml 
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ABSTRACT 

 

SIMULATION APPLICATION OF FINANCIAL PERSONAL REPORT 

WITH ANDROID BASED  
(2017 : xii  + 60 Pages + 21 Pictures + 6 Tables + 9 Attachments) 

 

DITA YULIANTI 

0614 3033 0246 

ELECTRICAL ENGINEERING MAJOR 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

SRIWIJAYA STATE POLITECHNICIAN 

 

 

Finance becomes an important part for all people, the practicality in knowing the 

condition of the financial calculation can be done only by using a tool of 

communication in the form of smart phones. Smartphones or smartphones are 

phones that work with all operating system software that provides standard and 

fundamental relationships for application developers. Android is one smartphone 

that is not only used as a medium to exchange information but also can run 

applications that are useful for users. Android Studio software will help someone 

who wants to develop Android-platform applications because it is open source. 

Android Studio comes with Java programming language and xml language coding 

that will help create your own apps. So Android smartphone applications built can 

be useful both for the creator of the application and others, as well as creating a 

simulation application to determine the financial condition of users in the hope to 

manage finances as well as possible in real life. 
 

Keywords : Android, android studio, finance, java, xml 
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