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ABSTRAK 

DESAIN DAN IMPLEMENTASI SISTEM FACE RECOGNITION 

MENGGUNAKAN WEBCAM  UNTUK PENGAMAN PINTU DENGAN 

METODE PRINCIPAL COMPONENT ANALYSIS 

(2017 : xv + 53 halaman + 33 gambar + 1 tabel + 12 lampiran) 

 

SINAR MONIKA 

0613 4035 1630 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 
 

Pengenalan wajah (Face Recognition) yaitu membandingkan citra masukan 

dengan  database wajah dan menemukan wajah yang paling sesuai dengan 

masukan citra tersebut agar dapat dikatakan dikenali atau tidak. Dikembangkan 

dengan menggunakan Software Visual Studio dan menggunakan arduino uno agar 

dapat mengidentifikasi wajah yang sesuai dengan database secara realtime. 

Terdapat 3 orang penghuni rumah yang ada dalam database dimana masing-

masing penghuni memiliki 30 database citra wajah yang di ambil dari kamera 

webcam dari tampak depan, tanpa menggunakan aksesoris, dan tanpa ekspresi. 

Karena dimensi piksel hasil transformasi berukuran besar kemudian dilakukan 

reduksi dimensi dengan menggunakan metode Principal Component Analysis 

yang juga dikenal dengan metode eigenface. Pada saat pengujian dengan 

menggunakan metode Principal Component Analysis  terdapat dua tahap pada 

saat pengidentifikasian citra wajahnya. Tahap pertama adalah tahap preprocessing 

dan tahap kedua adalah tahap pengenalan. Setelah citra pelatihan diolah maka 

akan dicari nilai rata-ratanya jika citra masukan mendekati nilai rata-rata citra 

wajah pada database dan citra tersebut dikenali maka arduino akan memberi 

perintah agar pintu prototype terbuka. Tingkat keberhasilan dalam percobaan ini 

tergolong sangat baik sesuai dengan yang diharapkan dan memiliki tingkat ke 

akuratan yang tinggi dan pendeteksian yang sangat cepat. Tingkat keberhasilan 

tergantung dengan pencahayaan, faktor gambar yang dilakukan saat 

proses pengambilan database, ekspresi dari wajah, dan sudut pengambilan 

gambar. 

 

 

Kata kunci: Arduino Uno, Eigenface, Face Recognition, PCA, Visual Studio 2015 
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ABSTRACT 

DESAIN DAN IMPLEMENTASI SISTEM FACE RECOGNITION 

MENGGUNAKAN WEBCAM  UNTUK PENGAMAN PINTU DENGAN 

METODE PRINCIPAL COMPONENT ANALYSIS 

 

(2017 : xv + 53  pages + 33 pictures + 1 tables + 12 appendixs) 

 

SINAR MONIKA 

0614 4035 1626 

ELECTRICAL ENGINEERING 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

 
Face Recognition is to compare the input image with the database face and find the face 

that best suits the input image to be said to be recognized or not. Developed using Visual 

Studio Software and using arduino uno in order to identify the face that suits the database 

in realtime. There are 3 house owner in the database where each occupant has 30 facial 

image databases retrieved from webcam camera from front view, without using 

accessories, and without expression. Because the dimension of pixel result of big 

transformation then done dimension reduction by using method of Principal Component 

Analysis which also known as eigenface method. At the time of testing by using the 

method of Principal Component Analysis there are two stages when identifying the image 

of his face. The first stage is the preprocessing stage and the second stage is the 

introduction stage. After the image of the training is processed it will look for the average 

value if the input image close to the average value of the face image on the database and 

the image is recognized then arduino will give the command to open the prototype door. 

The success rate in this experiment is very good as expected and has a high degree of 

accuracy and rapid detection. The level of success depends on the lighting, the image 

factor being performed during the database retrieval process, the expression of the face, 

and the angle of the image. 

 

 

Keywords: Arduino Uno, Eigenface, Face Recognition, PCA, Visual Studio 2015 
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