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ABSTRAK

APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PARIWISATA KOTA
PALEMBANG BERBASIS ANDROID

(2017 : xiii + 54 Halaman + 39 Gambar + 4 Tabel + 8 Lampiran + Daftar
Pustaka)

Anggraini Setianingrum
061430331199
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
ABSTRAK

Aplikasi Sistem Informasi Geografis (GIS) Pariwisata Kota Palembang Berbasis
Android merupakan aplikasi yang diprogram secara khusus untuk perangkat
android sehingga dapat memberikan informasi-informasi terkait pariwisata di
Kota Palembang. Pada aplikasi ini terdapat beberapa tempat pariwisata di Kota
Palembang yang dilengkapi dengan sejarah, deskripsi, harga, serta lokasinya yang
dibuat dalam 3 buah submenu pada tampilan menu utama aplikasi yaitu submenu
deskripsi, submenu harga dan submenu peta. Selain itu, terdapat juga rute untuk
mencapai lokasi destinasi pariwisata tersebut beserta dengan posisi pengguna
serta waktu tempuh yang diperlukan untuk ke tempat pariwisata yang dituju.
Aplikasi pariwisata ini menggunakan SQLite Database yang mana database ini
bersifat internal atau lokal sehingga data tidak perlu di upload di server hosting.

Kata Kunci: Aplikasi Android, SIG, GPS
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ABSTRACT

APPLICATION OF GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM TOURISM
OF PALEMBANG CITY BASED ON ANDROID

(2017 : xiii + 54 Pages + 39 Images + 4 Tables +  8 Attachments + List of
Refferences)

Anggraini Setianingrum
061430331199
ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT
MAJORING TELECOMMUNICATION ENGINEERING
ABSTRACT

Application of Geographic Information System (GIS) Tourism Palembang City
Based on Android is a programmable application specifically for android device
that provide related information of tourism in the Palembang City. In this
application, there are several places of tourism in Palembang City which is include
with history, description, price, and location that made in 3 submenus on the main
menu display of the application such as submenu description, submenu price and
submenu map. In additionally, there are also routes to reach the location of tourism
destinations along with the user position and travel time needed to go to the
destination places. This tourism application using SQLite Database which database
is internal setting or local so the data does not need to be uploaded on the server
hosting.

Keywords: Android Application, SIG, GPS
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Motto

Tidak harus pintar untuk menyampakan
Tidak harus cerdas untuk mendengar nasehat
Tidak harus tampan untuk tampil di depan

Dan tidak harus cantik untuk menjadi seseorang yang
menarik

Kesempurnaan bukanlah kemampuan yang kita
butuhkan,

Namun kemampuan yang kita miliki
-Anggraini Setianingrum-

Kupersembahkan kepada :
 Allah SWT
 Nabi Muhammad SAW
 Kedua Orang Tuaku
 Saudara /i Kandungku
 Kedua Dosen Pembimbimbingku

Ibu R.A. Halimatussa’diyah,
S.T.,M.Kom.
&Ibu Suzan Zefi, S.T.,M.Kom.

 Rekan Seperjuanganku “Quly Squad”
yang Luar Biasa

 Teman Seperjuangan 6TD, Telkom,
HMJ Elektro, Polsri

 Bangsa, Negara, dan Almamaterku
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