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ABSTRAK 

 

APLIKASI RANGKAIAN DIGITAL BERBASIS ANDROID 

(2017:xiii + 75 Halaman +  56 Gambar + 15 Tabel + 7 Lampiran + Daftar 

Pustaka) 

 

HERISA PUSPITASARI 

061430331206 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Aplikasi rangkaian digital berbasis android adalah sebuah aplikasi yang diprogram 

untuk perangkat android yang dapat menampilkan perhitungan. Perhitungannya  

antara lain konversi bilangan, aritmatika bilangan, komplemen biner, gerbang 

logika dan simulasi counter asinkron maju dan mundur.  Aplikasi rangkaian 

digital ini bekerja dengan memasukan bilangan kemudian aplikasi ini akan 

memproses dan menghitung bilangan tersebut serta menampilkan hasilnya. 

Batasan masukan pada perhitungan konversi bilangan dan aritmatika bilangan 

adalah 32 BIT, komplemen 6 BIT, Gerbang logika dan simulasi counter adalah 4 

BIT. Aplikasi rangkaian digital ini dirancang menggunkana software android 

studio dengan bahasa pemprogram Java dan Extensible Markup Language (XML) 

dan dapat dijalan dengan perangkat android dengan sistem operasi  minimal jelly 

bean 4.1. sampai sistem operasi terbaru.  Dengan adanya aplikasi ini dapat 

membantu dan mempemudah dalam pembelajari kerja rangkaian digital  di bidang 

teknik telekomunikasi dan mempersingkat waktu dalam perhitungan.  

 

 

 

 

Kata Kunci: Konversi Bilangan, Aritmatika Bilangan, Komplemen Biner, 

Gerbang Logika, Counter.  
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ABSTRACT 

 

ANDROID BASED DIGITAL CIRCUIT APPLICATION 

(2017:xiii + 75 Pages +  56 Images + 15 Tables + 7 Attachments + List of 

Refferences) 

 

HERISA PUSPITASARI 

061430331206 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

Android based digital circuit application is an application programmed for android 

instrument that can perform calculation. The calculation includes converted 

numbers, arithmetic numbers, binary complement, logic gate, unsynchronized up 

and down counter simulation. This digital circuit application works by putting in 

numbers, and then the application will process and count the numbers and present 

the result. Input limitations on the calculation of converted numbers and 

arithmetic numbers are as follows 32 BIT, complement 6 BIT, logical gate and 

counter simulation are 4 BIT. This digital circuit application is designed by using 

the software android with the programming languages of Java and Extensible 

Markup language (XML) and can be operated by android instrument with the 

operation system minimally of jelly bean 4.1 to the newest operation system. By 

this application, it can help and ease in learning the work of digital circuit in the 

telecommunication engineering field and shorten the time of calculation. 

 

 

Keywords: converted numbers, Arithmetic Numbers, Binary Complement, Logic 

Gate, Counter.  
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