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ABSTRAK 

DESAIN DAN IMPLEMENTASI PATTERN RECOGNITION PADA 

GARIS TELAPAK TANGAN UNTUK AKSES KEAMANAN PINTU 

MENGGUNAKAN METODE EKSTRAKSI CIRI FRAKTAL 

(2017 : xv + 45halaman + 31gambar + 2tabel+ 12Lampiran) 

MUTIA RAFIKA 

061340351490 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 
Biometrik merupakan ilmu yang membahas mengenai pengenalan identitas seseorang. 

Pengenalan seseorang dapat dilakukan melalui media suara, gambar, dan tulisan. Telapak 

tangan merupakan biometrika yang masih relatif baru bila dibandingkan dengan sistem 

biometrika seperti wajah maupun sidik jari.  

Penelitian ini bertujuan mengimplementasikan citra telapak tangan untuk dapat 

diidentifikasi dengan memanfaatkan Image Proccessing dengan bantuan Software Visual 

Studio sebagai system pengenalan garis telapak tangan(Pattern Recognition), dan 

perangkat keras sebagai penerima keluaran dari sistem identifikasi perangkat lunak dan 

menerjemahkannya sebagai akses untuk membuka pintu. Penulis memasukkan 3 citra 

Telapak tangan berbeda, dimana 1 citra seseorang disimpan dalam database masing-

masing 30 gambar sebagai citra latih. 3 data tersebut dapat terindentifikasi dengan baik. 

Metode Ekstraksi ciri Fraktal digunakan untuk mengetahui nilai dimensi fraktal pada 

setiap sample database yang telah disimpan dan berhasil di deteksi sebagai pembeda ciri  

dengan cara melakukan perhitungan kotak atau box Counting pada Matlab. Dari 

perhitungan ini penulis mendapatkan hasil yang baik. 
 
Kata kunci: Biometrik, Pattern Recognition, Visual Studio, Image Proccessing, box 

Counting, Matlab, Fraktal. 
 

 



 

 

 

ABSTRACT 

DESIGN AND IMPLEMENTATION PATTERN RECOGNITION ON 

PALMPRINT FOR SECURITY DOOR ACCESS USING FEATURE 

EXTRACTION FRACTAL METHOD  

(2017 : xv + 45pages + 31pictures + 2tabels+ 12appendixs) 

MUTIA RAFIKA 

061340351490 

ELECTRICAL ENGINEERING 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

Biometrics is a science that discusses the introduction of one's identity. The 

introduction of a person can be done through voice, image and writing media. 

Palms are a relatively new biometrics when compared to biometrics systems such 

as faces and fingerprints. 

This study aims to implement the image of the palm of the hand to be identified by 

utilizing Image Proccessing with the help of Visual Studio Software as a system of 

recognition of the palm of the hand (Pattern Recognition), and hardware as the 

output receiver of the software identification system and translate it as access to 

open the door. The author includes 3 different palm images, in which one person's 

image is stored in a database of 30 images as a training image. 3 such data can 

be well identified. Fractal feature extraction method is used to find out the fractal 

dimension value in each sample database that has been stored and successfully 

detected as a characteristic differentiator by performing box counting or box 

counting on Matlab. From this calculation the authors get good results. 

 

Keywords: Biometrik, Pattern Recognition, Visual Studio, Image Proccessing, box 

Counting, Matlab, Fraktal. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Janganlah takut melangkah, karena jarak 1000 mil 

dimulai dengan langkah pertama. Jangan ragu mencoba, 

karna segala kesuksesan dimulai dengan usaha, doa, yakin 

dan semangat. 

      -Mutia Rafika- 

 

“Bagi orang yang berbuat baik, ada pahala yang terbaik 

dan tambahannya” (QS. Yunus: 26) 
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