PENERAPAN HAND MOTION TRACKING
PENGENDALI POINTER PADA VIRTUAL
MOUSE DENGAN METODE
OPTICAL FLOW

TUGAS AKHIR

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Sarjana
Terapan Pada Jurusan Teknik Elektro Program Studi Teknik
Telekomunikasi Politeknik Negeri Sriwijaya

Oleh :

REZA UMAMI
0613 4035 1628

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
PALEMBANG
2017



PENERAPAN HAND MOTION TRACKING
PENGENDALI POINTER PADA VIRTUAL
MOUSE DENGAN METODE
OPTICAL FLOW

TUGAS AKHIR

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Sarjana
Terapan Pada Jurusan Teknik Elcktro Program Studi Teknik
Telekomunikasi Politeknik Negeri griwijaya

- -

Oleh:
REZA UMAMI
0613 4035 1628
Menyetujui,
Pembimbing 1 L Pembimbing I
Ir
NIP. 19741022 199802 2 001
Mengetahui,
Ketua Jurusan Ketua Pragram Studi Ssrjana
Teknik Elektro Terapan Tekaik Telekomunikasi

‘NIP. 19670511 199203 1 003 NIP. 19710314 200112 1 00t



PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : REZA UMAMI

NIM : 0613 4035 1628
Program Studi : Teknik Telekomunikasi
Jurusan : Teknik Elektro

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Tugas Akhir yang telah saya
buat ini dengan judul “Penerapan Hand Motion T, racking Pengendali Pointer
pada Virtual Mouse dengan Metode Optical Flow” adalah benar hasil karya
saya sendiri dan bukan merupakan duplikasi, serta tidak mengutip sebagian atau

seluruhnya dari karya orang lain, kecuali yang telah disebutkan sumbernya.

Palembang, Agustus 2017

Penulis

REZA UMAMI



MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagimu, dan
boleh jadi (pula) kamu menyukai sesuatu, padahal ia amat buruk bagimu.

Allah mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui”. ( Q.S. Al-Baqarah - 216)

Alhamdulillah, atas rahmat dan hidayah-Nya, saya dapat menyelesaikan

Laporan Tugas Akhir ini dengan baik.
Karya sederhana ini kupersembahkan untuk:

» Kedua orang tuaku, Ayahku tersayang Asmuni S.Pd. dan Ibuku
tercinta Eli Nurjana yang telah memberikan dukungan moril dan
materil, dalam suka maupun duka dan mendoakanku selalu,
memberikan motivasi dalam segala hal serta memberikan kasih
sayang yang teramat besar yang tak mungkin bisa ku balas dengan
apapun.

» Untuk Kakakku Mustika Sari yang cerewet terima kasih atas
motivasi dan omelan-omelan yang menginspirasi serta untuk
Adikku Tri Meiliani yang paling nakal semoga cepat menyusul
kakak-kakaknya menjadi seorang sarjana dan bisa membanggakan
orang tua.

» Untuk para Dosen, baik pengajar maupun dosen pembimbing tugas
akhir serta dosen penguji, terima kasih yang sebesar-besarnya atas
ilmu, bimbingan, kritik, saran, serta masukan dan lain sebagainya
guna menjadikan penulis pribadi yang lebih baik di masa yang akan
datang.

» Untuk Teman seperjuangan Teknik Telekomunikasi D4 2013
khususnya untuk keluaga besar TEB POLSRI 2013.

» Teman TA yang selalu bersama mengerjakan TA hingga selesai.

» Dan untuk para dosen dan staff di Jurusan Teknik Elektro yang
saya hormati.



ABSTRAK

PENERAPAN HAND MOTION TRACKING PENGENDALI POINTER
PADA VIRTUAL MOUSE DENGAN METODE OPTICAL FLOW

(2017 : xiii + 58halaman + 23gambar + 14tabel + 13lampiran)

REZA UMAMI

0613 4035 1628

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Seiring dengan perkembangan teknologi metode yang akan digunakan agar
pengguna dapat berinteraksi dengan objek virtual harus dituntut untuk lebih
natural dan intuitif, salah satu contoh perkembangannnya adalah virtual mouse.
Virtual mouse didesain bagi user agar dapat berinteraksi secara langsung dengan
komputer tanpa menggunakan input device seperti mouse konvensional tetapi
menggunakan tangannya sendiri sebagai objek penggerak atau menggunakan
media lain seperti warna sebagai objeknya. Pada penelitian ini dilakukan
pengujian bagaimana melakukan pelacakan pada suatu objek yang bergerak dalam
melakukan perintah mouse terutama pointer dengan menggunakan perantara
berupa webcam video berbasis Image Processing yang diambil secara real-time
dengan menggunakan objek tracking berupa 5 variabel warna yang disusun
berdasarkan komposisi RGB (red, green dan blue) dengan menggunakan metode
Optical Flow dalam setiap deteksi pergerakannya. Berdasarkan penelitian yang
telah dilakukan secara keseluruhan objek warna yang digunakan sebagai
pengendali pointer atau mouse dengan metode Optical Flow dapat terdeteksi
dengan baik dalam setiap kondisi pencahaayaan yang ada dan jarak deteksi antara
objek dan webcam. Tetapi untuk hasil yang maksimal didapatkan pada kondisi
dengan pencahayaan yang normal karena warna dapat terbaca dengan jelas selain
itu juga penerapan Optical Flow sangat membantu dalam mendeteksi setiap
pergerakan yang dilakukan.

Kata kunci: image processing, optical flow, RGB, virtual mouse



ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF HAND MOTION TRACKING POINTER
CONTROLLER IN VIRTUAL MOUSE WITH OPTICAL FLOW METHOD

(2017: xiii + 58pages+ 23pictures + 14tables + 13appendixs)

REZA UMAMI

0613 4035 1628

ELECTRICAL ENGINEERING

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE
TELECOMMUNICATION ENGINEERING

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA

Along with the development of technology that will be used method for users to
interact with virtual objects should be required to be more natural and intuitive,
one example is a virtual mouse. Virtual mouse designed for the user to interact
directly with the computer without using an input device such as a conventional
mouse, but by their own hand as the object of driving or using other media such
as the color of the object. The purpose of this research is measuring how to
triangulate on a moving object in performing the command mouse especially
pointer by using an intermediary such as a webcam-based video Image
Processing are taken in real-time using an object tracking in the form of 5 color
variable which is based on the composition of the RGB (red, green and blue)
using Optical Flow in each detection movement. Based on research that has been
done on the whole object color is used as a pointer controller or mouse with
Optical Flow method can be detected well in any lighting conditions and detection
distance between the object and a webcam. But for maximum results obtained in
conditions with normal lighting because color can be read clearly but it is also
the application of Optical Flow is helpful in detecting any movement performed.

Keywords: image processing, optical flow, RGB, virtual mouse
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