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ABSTRAK 

PENERAPAN HAND MOTION TRACKING PENGENDALI POINTER 

PADA VIRTUAL MOUSE DENGAN METODE OPTICAL FLOW 

  

(2017 : xiii + 58halaman + 23gambar + 14tabel + 13lampiran) 

 

REZA UMAMI 

0613 4035 1628 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi metode yang akan digunakan agar 

pengguna dapat berinteraksi dengan objek virtual harus dituntut untuk lebih 

natural dan intuitif, salah satu contoh perkembangannnya adalah virtual mouse. 

Virtual mouse didesain bagi user agar dapat berinteraksi secara langsung dengan 

komputer tanpa menggunakan input device seperti mouse konvensional  tetapi 

menggunakan tangannya sendiri sebagai objek penggerak atau menggunakan 

media lain seperti warna sebagai objeknya. Pada penelitian ini dilakukan 

pengujian bagaimana melakukan pelacakan pada suatu objek yang bergerak dalam 

melakukan perintah mouse terutama pointer dengan menggunakan perantara 

berupa webcam video berbasis Image Processing  yang diambil secara real-time 

dengan menggunakan objek tracking berupa 5 variabel warna yang disusun 

berdasarkan komposisi RGB (red, green dan blue) dengan menggunakan metode 

Optical Flow dalam setiap deteksi pergerakannya. Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan secara keseluruhan objek warna yang digunakan sebagai 

pengendali pointer atau mouse dengan metode Optical Flow dapat terdeteksi 

dengan baik dalam setiap kondisi pencahaayaan yang ada dan jarak deteksi antara 

objek dan webcam. Tetapi untuk hasil yang maksimal didapatkan pada kondisi 

dengan pencahayaan yang normal karena warna dapat terbaca dengan jelas selain 

itu juga penerapan Optical Flow sangat membantu dalam mendeteksi setiap 

pergerakan yang dilakukan. 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF HAND MOTION TRACKING POINTER 

CONTROLLER IN VIRTUAL MOUSE WITH OPTICAL FLOW METHOD 

  

(2017: xiii + 58pages+ 23pictures + 14tables + 13appendixs) 

 

REZA UMAMI 

0613 4035 1628 

ELECTRICAL ENGINEERING 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING  

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

 

Along with the development of technology that will be used method for users to 

interact with virtual objects should be required to be more natural and intuitive, 

one example is a virtual mouse. Virtual mouse designed for the user to interact 

directly with the computer without using an input device such as a conventional 

mouse, but by their own hand as the object of driving or using other media such 

as the color of the object. The purpose of this research is measuring how to 

triangulate on a moving object in performing the command mouse especially 

pointer by using an intermediary such as a webcam-based video Image 

Processing are taken in real-time using an object tracking in the form of 5 color 

variable which is based on the composition of the RGB (red, green and blue) 

using Optical Flow in each detection movement. Based on research that has been 

done on the whole object color is used as a pointer controller or mouse with 

Optical Flow method can be detected well in any lighting conditions and detection 

distance between the object and a webcam. But for maximum results obtained in 

conditions with normal lighting because color can be read clearly but it is also 

the application of Optical Flow is helpful in detecting any movement performed. 
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