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ABSTRAK

TRACKING GERAKAN TANGAN PADA VIRTUAL MOUSE
BERBASIS WEBCAM

(2017 : xv + 57 halaman + 42 gambar + 9 tabel + 14 lampiran)

TRI ARYA NUGRAHA

0613 4035 1632

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Dalam perkembangan dan kemajuan teknologi telah berkembang pesat yang
telah membawa kita pada era dimana pengenalan individu dapat dilakukan secara
otomatis melalui ciri tertentu oleh sistem. Virtual mouse yang dilakukan secara
real-time dari webcam yang dirancang untuk tracking tangan manusia. Pada
pelacakan pergerakan objek dilakukan pendeteksian tangan sebelum menghasilkan
koordinat yang ditransformasikan ke dalam pergerakan isyarat tangan sampai
menggerakkan sebuah pointer dan perintah mouse lainnya.

Pada Penulisan tugas akhir ini perancangan aplikasi interaksi manusia dan
komputer dengan metode pengolahan citra dengan menyesuaikan nilai konversi
dengan beberapa kondisi sampai menghasilkan pendeteksian tangan yang
diinginkan. Pengujian yang dilakukan menggunakan 3 kondisi pencahayaan, yaitu
terang, normal, redup. Berdasarkan pengujian, bentuk tangan dari citra YCbCr
lebih optimal dengan jarak deteksi lebih jauh dan dengan hasil objek yaitu tangan
lebih berkualitas dari citra HSV. Kondisi pencahayaan normal bentuk tangan yang
terbaik adalah citra HSV dengan hasil jarak optimal 30 cm sampai 47 cm dari citra
YCbCr. Kondisi pencahayaan redup bentuk tangan yang terbaik adalah citra
YCbCr dengan hasil optimal pada kualitas citra. Yang dibantu penggerakan tangan
dengan fitur convex hull dan convexity defect. Pendeteksian yang kurang sempurna
mempengaruhi dalam pembacaan pergerakan mouse secara real-time. Dengan
pengujian tersebut mengetahui kondisi terbaik dalam pemilihan citra YCbCr dan
HSV dalam pendeteksian tangan untuk virtual mouse dari berbagai kondisi. K-
Nearest Neighbor digunakan menentukan posisi tangan dengan melakukan
klasifikasi data.

Kata kunci: YCbCr, HSV, Tracking, Gerakan Tangan, Interaksi Manusia Komputer



ABSTRACT

TRACKING HAND MOVEMENT ON VIRTUAL MOUSE BASED ON
WEBCAM

(2017 : xv + 57 pages + 42 pictures + 9 tables + 14 appendixs)

TRI ARYA NUGRAHA

0614 4035 1632

ELECTRICAL ENGINEERING

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE
TELECOMMUNICATION ENGINEERING

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA

In the development and advancement of technology has grown rapidly
which has led us to an era where individual recognition can be done automatically
through certain features by the system. Virtual mouse is done in real-time from
webcam designed for hand-held tracking. On tracking of object movements hand
detection is performed before generating the coordinates transformed into the hand
gesture movement until it moves a pointer and other mouse commands.

In this thesis writing the application of human and computer interaction
with image processing method by adjusting the conversion value with some
conditions to produce the desired hand detection. Tests conducted using 3 lighting
conditions, namely bright, normal, dim. Based on the test, the hand shape of the
YCbCr image is more optimal with further detection distance and with the result
that the object is better quality hands from HSV image. The best hand shape normal
lighting conditions are HSV images with optimum distance range 30 cm to 47 cm
from YCbCr image. The best hand dim lighting conditions are YCbCr images with
optimum results on image quality. Aided hand movements with convex hull and
convexity defect features. Improper detection affects the readings of mouse
movements in real-time. With the test knowing the best conditions in the selection
of YCbCr and HSV imagery in hand detection for virtual mouse from various
conditions. K-Nearest Neighbor is used to determine the position of the hand by
classifying the data.

Keywords: YCbCr, HSV, Tracking, Hand movements, Human Computer
Interaction
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