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ABSTRAK 

IMPELEMENTASI HISTOGRAM OF ORIENTED GRADIENTS (HOG) 

UNTUK PEMBAGIAN WAKTU PADA SIMULASI TRAFFIC LIGHT  

DI PERSIMPANGAN JALAN 

 
(2017 : xvi +58halaman + 33gambar + 11tabel + 11lampiran) 

 

YANITA FIBRILIYANTI 

0613 4035 1636 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI DIV 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Lampu lalu lintas adalah salah satu sarana dalam pengaturan lalu lintas 

yang berguna  untuk mengatur aliran dan arah kendaraan-kendaraan yang sedang 

melintas di persimpangan. Tetapi kemacetan seringkali terjadi. Hal ini terjadi 

karena distribusi waktu semua sama untuk semua lini, tanpa melihat kondisi 

kepadatan jalur masing-masing. Pada penelitian ini dibuat sistem pengendali 

lampu lalu lintas yang adaptif berdasarkan tingkat kepadatan di setiap jalur, sistem 

ini menggunakan Metode HOG ( Histogram Of Oriented Gradient) yang 

bertujuan untuk mengubah pengaturan waktu traffic light yang bersifat statik 

menjadi dinamis. Dengan metode HOG kepadatan di setiap jalur dapat di deteksi 

melalui kamera sehingga pengaturan menjadi lebih efisien Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sistem dapat mendeteksi kendaraan baik dalam kondisi siang 

hari maupun malam hari dengan total rata-rata error deteksi sebesar 26,17% pada 

kondisi siang hari , dan sebesar 54,97 %  pada kondisi malam hari . 

 

Kata kunci : Traffic Light ,Image Processing, Arduino, HOG  
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF THE HISTOGRAM OF ORIENTED GRADIENTS 

(HOG) FOR DISTRIBUTION IN SIMULATION TRAFFIC LIGHT TIME  

ON THE ROAD INTERSECTION 

 

(2017 : xv + 60pages + 28pictures + 11tables + 11appendixs) 

 

YANITA FIBRILIYANTI 

0614 4035 1636 

ELECTRICAL ENGINEERING 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

The traffic lights are one tool in traffic arrangements are useful to 

regulate the flow and direction of vehicles passing at an intersection. But traffic 

jam still happen , This occurs because the distribution of the time all the same for 

all lines, regardless of the condition of the density of each lane.In this study, 

traffic light control system based adaptive density levels in each lane, the system 

uses the method of HOG (Histogram Of Oriented Gradient) that aims to change 

the timing of traffic lights that are static to dynamic. With the method HOG 

density in each band can be detected by the camera so that the settings become 

more efficientThe test results show that the system can detect vehicles either in a 

daytime or night with a total average of 26.17% error detection in daylight 

conditions, and amounted to 54.97% in night conditions. 

 

Keywords: Traffic Light, Image Processing, Arduino, HOG 
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