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ABSTRAK 

Rosa Peni Kalang, Pengembangan Aplikasi Android Pelayanan Operasional 

Pembayaran Tagihan Listrik Pada Pembangkit Listrik Tenaga Mikrohidro Desa 

Kayuni Kabupaten Fakfak Provinsi Papua Barat, dibawah bimbingan Zulkarnaini 

dan Sony Oktapriandi. 

 

Perkembangan teknologi dan komunikasi telah banyak mengalami perubahan 

yang semakin canggih dan mudah digunakan, sehingga memberikan pelayanan-

pelayanan baru melalui mobile device seperti handphone, smartphone, tablet dan 

lainnya.Tujuan penulisan tugas akhir ini untuk  mengembangkan aplikasi android 

pelayanan operasional  pembayaran tagihan listrik pada pembangkit listrik tenaga 

mikrohidro untuk memudahkan pelanggan dalam memperoleh informasi tagihan 

listrik yang dibutuhkan secara realtime. Metode penelitian yang digunakan adalah 

metode teknik pengumpulan data dan metode pengembangan perangkat lunak. 

Metode teknik pengumpulan data terdiri dari proses wawancara, observasi dan 

studi literatur. Sedangkan metode pengembangan perangkat lunak menggunakan 

metode desciplined agile delivery (DAD) yang terdiri dari tiga tahap, yaitu 

inception fase, construction fase dan transition fase. Pengembangan aplikasi 

android  ini menggunakan perancangan aplikasi berorientasi obyek sehingga 

menggunakan  Tools Unifield Modelling Language (UML). 

 

 

V Bab + 111 Halaman + Daftar Pustaka + Lampiran 

Kata kunci : mobile device,android, metode desciplined agile delivery (DAD) dan 

UML. 

 

 



ABSTRACT 

Rosa Peni Kalang, Development of android application service of electric bill on 

micro hydro power plants in kayuni village fakfak regency papua barat province. 

Guided by Zulkarnaini dan Sony oktapriandi.  

 

The development of technology and communication has undergone many changes 

that increasingly sophisticated and easy to use, thus providing new services 

through mobile devices such as mobile phones, smartphones, tablets and 

other.The purpose of this thesis to develop android applications operational 

service of payment bills on  microhydro power plants to facilitate customers in 

obtaining information on electric bills needed in realtime. The research method 

used is the method of data collection techniques and software development 

methods. Methods of data collection techniques consist of interview process, 

observation and literature study. While the software development method using 

desciplined agile delivery method (DAD) consisting of three stages, namely 

inception phase, construction phase and transition phase. This android application 

development using object-oriented application design so using the Unifield 

Modeling Language (UML). 
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