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ABSTRAK 

Tujuan dari penulisan laporan akhir ini adalah untuk membangun sebuah aplikasi 

pengolahan data wasdakim pada kantor imigrasi kelas 1 palembang. Aplikasi ini 

berfungsi sebagai alat yang dapat dipergunakan untuk mempermudah petugas 

dalam mengolah data pelanggar tanpa harus mengantarkan data pelanggaran 

secara langsung. Wasdakim adalah singkatan dari pengawasan dan penindakan 

keimigrasian yang bertugas mengkoordinir dan melakukan pengawasan dan 

penindakan keimigrasian terhadap orang asing. Metode pengembangan yang 

digunakan untuk membangun aplikasi ini adalah metode waterfall. Proses yang 

digunakan untuk mendesain aplikasi ini menggunakan Data Flow Diagram 

(DFD). Bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun aplikasi ini 

yaitu dengan bahasa pemrograman PHP dan Database MySQL. Aplikasi ini terdiri 

dari dua entitas yaitu admin dan pimpinan. Admin dapat mengolah data 

kewarganegaraan, data pelanggar, dan data pelanggaran. Output dari aplikasi ini 

ialah laporan yang diterima pimpinan. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Wasdakim, Imigrasi, Waterfall,  DFD (Data Flow 

Diagram), PHP dan Database MySQL. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

The purpose of writing this final report is to build an application processing data 

wasdakim at immigration office class 1 palembang. This application serves as a 

tool that can be used to facilitate officers in processing data violators without 

having to deliver data violations directly. Wasdakim is an abbreviation of 

immigration supervision and action in charge of coordinating and conducting 

supervision and enforcement of immigration against foreigners. The development 

method used to build this application is waterfall method. The process used to 

design this application using Data Flow Diagrams (DFD). The programming 

language used to build this application is with PHP programming language and 

MySQL Database. This application consists of two entities namely admin and 

leadership. Admin may process civic data, data offenders, and violation data. The 

output of this application is the report received by the leadership. 

 

Keywords: Application, Wasdakim, Immigration, Waterfall, DFD (Data Flow 

Diagram), PHP and MySQL Database. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 
- “…Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(Q.S. Al-Insyirah : 6) 

 

-    “Inallah Ma’ana “Sesungguhnya Allah Bersama Kita” 
(Nabi Muhammad.SAW) 
 
 

-   "Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah 
gagal, tetapi bangkit kembali setiap kali kita jatuh." (Confusius) 

 
 

- Tidak cukup jika Anda hanya memiliki pikiran yang baik. Yang 
paling penting adalah menggunakan pikiran baik tersebut 
dengan baik 
(Rene Descartes) 
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