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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 
MOTTO 

“In order to become the 1%, we must do what the other 

99% would not do” 
(Unknown) 

 

“F.E.A.R has two meanings 

Forget Everything And Run 

OR 

Face Everything And Rise 

The choice is yours” 

(Unknown) 

 

“Ilmu itu seperti air. Jika ia tidak bergerak: maka ia akan 

menjadi keruh lalu membusuk.” 

(IMAM SYAFI’I) 
 

 

LAPORAN INI KU PERSEMBAHKAN KEPADA: 
 Kedua orang tua yang saya cintai. 

 Dosen pembimbing yang telah sabar dan tanpa 

pamrih membimbing saya. 

 Teman-teman seperjuangan khususnya kelas 6.IE 
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ABSTRAK 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Penyedia 

Jasa Tukang Bangunan pada PT. Sahabat Anugrah Sejati – General Contractor 

dan Supplier berbasis Android dimana biasanya setiap orang mencari tukang 

dengan cara menghubungi orang terdekat untuk mencari referensi tukang yang di 

butuhkan dan membutuhkan waktu yang lama sehingga terkesan tidak praktis. 

Penulis membangun aplikasi ini menggunakan metode waterfall dan bahasa 

pemrograman Java, PHP, serta database MySQL, sehingga menghasilkan sebuah 

aplikasi yang dapat menampilkan info tukang, keahlian tukang, dan berbagai fitur 

unggulan lainnya. Dengan demikian, diharapkan Aplikasi Penyedia jasa tukang 

bangunan pada PT. Sahabat Anugrah Sejati ini dapat membantu dan 

mempermudah pelanggan dalam mencari tukang yang sesuai dengan 

keinginannya. 

 

Kata kunci : tukang bangunan, pelanggan, aplikasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

The purpose of writing this Final Report is to make an android based application 

about service providing of construction laborers at PT. Sahabat Anugrah Sejati - 

General Contractor and supplier. Usually everybody is looking for a construction 

laborers call someone who can recommend laborers and gonna take a long time 

which looks so impractical. The author created this application by using waterfall 

method and Java programming language, PHP, and MySQL database, thus 

produced an application that can display construction laborers info, builder’s 

expertise, and other various excellent features. Thus, it is expected that 

Application of service providing of construction laborers at PT. Sahabat Anugrah 

Sejati can help customers and facilitate them in finding a construction laborers in 

accordance with their wishes. 

 

Keywords: Construction laborers, customers, apps. 
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