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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

♥"Man Jadda Wajada(Siapa yang bersungguh sungguh ia akan berhasil)”  

♥ “When there is a will there is a way” 

♥ “Jadikanlah Hobi mu sebagai pekerjaan mu maka bekerja tidak terasa berat dan 

membosankan apalagi stress melainkan akan terasa menyenangkan – penulis 

♥ “Jangan pernah menganggap sesuatu yang sudah ditugaskan kepadamu sebagai suatu 

beban tapi terima itu dengan sabar dan lakukan yang terbaik yakinlah dibalik tugas yang 

diberikan kepadamu pasti terdapat sebuah pelajaran berupa kerja keras, tanggung jawab, 

membuat kita mendorong diri kita sendiri untuk bisa melakukan-nya dan dapat 

memperluas pengetahuan kita”- Penulis 

 

Laporan Akhir ini penulis persembahkan untuk: 

♥Allah S.W.T atas rahmat dan ridho-nya 

♥Kedua Orang Tua Tercinta (Pa & Ma) dan kakak-kakak ku 

♥Semua Keluargaku (kakek, nenek, bibi, paman, sepupu, 

sahabat-sahabat terbaikku termasuk seseorang specialku) 

♥Dosen Pembimbing yang sudah membimbing dan 

mendukungku 

♥Semua Dosen dan staff politeknik negeri sriwijaya 

Palembang khususnya Jurusan teknik computer 
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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN KERUPUK PADA USAHA Y-

KERUPUK BERBASIS ANDROID 

 

Kerupuk merupakan salah satu makanan khas kota Palembang yang selalu diincar oleh 

pendatang dari kota lain saat mereka liburan ke kota Palembang, Pemasaran yang baik akan 

sangat mendatangkan keuntungan bagi produsen kerupuk. Pemasaran dibeberapa produsen 

kerupuk contohnya produsen usaha Y-Kerupuk masih menggunakan cara yang manual dalam 

memasarkan hasil produksinya(door to door) pelanggan yang membeli produk di Y-Kerupuk 

masih menggunakan cara manual juga, mereka membeli ketika produsen datang ke rumah 

mereka atau datang ke rumah produsen. Perkembangan teknologi dibidang komunikasi 

khususnya telepon genggam (mobile) semakin pesat saat ini salah satunya adalah handphone 

berbasis android, handphone yang semula hanya digunakan sebagai media komunikasi jarak jauh 

sekarang telah berkembang lebih canggih dengan berbagai fitur baru serta aplikasi yang dapat 

mempercepat pekerjaan manusia. Aplikasi penjualan pada usaha Y-Kerupuk berbasis android ini 

adalah aplikasi yang digunakan untuk mempermudah produsen Y-Kerupuk dalam memasarkan 

hasil produksi nya, serta mempermudah konsumen untuk membeli produk yang dipasarkan oleh 

produsen kerupuk. 

 

Kata Kunci : Penjualan, Aplikasi, Kerupuk, Android. 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND BUILD A SALES CRACKERS APPLICATION IN Y-KERUPUK 

BUSINESS BASED ON ANDROID  

 

Crackers is one of the typical food of Palembang city that always targeted by migrants from 

other cities when they vacation to the city of Palembang, Good marketing will surely gives a big 

benefit to the producers of crackers. Marketing systems in some crackers manufacturers for 

example Y-Crackers business producers still use a manual way in marketing their products (door 

to door) customers who buys a products in Y-Kerupuk still use a manual way either, they are 

buying when the producers comes to their home or  comes to producers house. The development 

of technology in the field of communications, especially mobile phones (mobile) is growing 

rapidly nowadays one of it is a phone who based on android, mobile phones originally use just 

for a long-distance communications media now developed more sophisticated with new features 

and applications in it that can speed up human work. A Sales application on Y-Kerupuk business 

based on android is an application that is used to facilitate Y-Kerupuk producers in marketing 

their products, as well as easier for consumers to buy products marketed by the producers of 

crackers. 

 

Key Words : Sales, Application, Cracker, Android..  
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