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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

"Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-

orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat". (Q.s. Al-Mujadalah : 11) 

 “Barang siapa yang menempuh jalan untuk mencari suatu ilmu, niscaya Allah 

memudahkannya ke jalan menuju surga”. (HR. Turmudzi) 

“Bila kamu tak tahan lelahnya belajar, maka kamu akan menanggung perihnya 

kebodohan”. (Imam Syafi’i) 

  

                        Kami persembahkan untuk : 

1. Kedua Orang Tua 

2. Keluarga Besar  Cek Nani,HR  

3. Almamater Kebanggaan 

4. Teman-Teman Seperjuangan 

Khususnya Kelas 6-ID 
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ABSTRACT 

 

 

Cek Nani, HR Palembang is one of the store business actors engaged in songket fabric 

in Palembang who serves products such as shirts, blazers, and souvenirs ranging from 

wall decorations, bags, and others that use a variety of materials from songket. There 

are many activities carried out by Cek Nani, HR, one of which is sales and purchases. 

Sales and purchases are quite good, but there are still some shortcomings including sales 

and purchase activities that are still done manually where customers make transactions 

by coming to the Nani Check store, HR, for further purchases customers can buy using 

whatsApp social media because they don't have e -commerce so that sales are still small. 

In recording the sales transaction data for Kain Songket Cek Nani, HR is also still 

manually, so that errors often occur in making reports. This has hampered the 

company's performance because it will slow down the process of sales and purchase 

transactions between customers and the creation of report data. The purpose of making 

this application is to make it easier for customers and employees of Cek Nani, HR to 

conduct sales and purchase transactions and report data creation because this application 

is based web using structured PHP and MySQL programming languages. The data 

collection methods in designing this system are interview and observation techniques. 

With this application, it is expected to be a solution for Cek Nani, HR in managing the 

process of selling and buying transactions and making data reports on songket fabrics 

 

Keywords: Application, E-commerce, Songket Fabrics. 
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ABSTRAK 

 

 

Cek Nani,HR Palembang adalah salah satu pelaku usaha toko yang bergerak dibidang 

kain songket di kota Palembang yang melayani produk seperti kemeja, blazer, dan 

souvenir mulai dari hiasan dinding, tas, dan lainnya yang menggunakan berbagai variasi 

bahan dari songket. Ada banyak kegiatan yng dilakukan oleh Cek Nani,HR salah 

satunya adalah penjualan dan pembelian. Penjualan dan pembelian sudah cukup bagus, 

tetapi masih ada beberapa kekurangan termasuk kegiatan penjualan dan pembelian 

masih dilakukan secara manual yang dimana pelanggan bertransaksi dengan cara datang 

ke toko          Cek Nani,HR, untuk pembelian selanjutnya pelanggan bisa membeli 

menggunakan media jejaring sosial whatsapp karena belum memiliki e-commerce 

sehingga penjualan masih sedikit. Dalam pencatatan data transaksi penjualan Kain 

Songket Cek Nani,HR ini juga masih secara manual, sehingga sering terjadi kesalahan 

dalam pembuatan laporan. Ini telah menghambat kinerja perusahaan karena akan 

memperlambat proses transaksi penjualan dan pembelian antar pelanggan serta 

pembuatan data laporan. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini yaitu untuk memudahkan 

pelanggan dan karyawan Cek Nani,HR dalam melakukan transaksi penjualan dan 

pembelian serta pembuatan data laporan karena aplikasi ini dibangun berbasis web 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL yang terstruktur. Adapun 

metode pengumpulan data dalam perancangan sistem ini yaitu teknik wawancara dan 

observasi. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat menjadi solusi bagi Cek 

Nani,HR dalam mengelola proses kegiatan transaksi penjualan dan pembelian serta 

pembuatan data laporan kain songket Palembang. 

 

Kata kunci : Aplikasi, E-commerce, Kain Songket 
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