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ABSTRAK 

 

Rumah Kreatif Bukit Asam merupakan wadah bagi UKM (Usaha Kecil 

Menengah) mitra binaan PT Bukit Asam untuk meningkatkan kapasitas dan 

kapabilitas UKM dibawah naungan PT Bukit Asam Tbk. Tujuan penyusunan 

Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Sistem Penjualan Online Produk Rumah 

Kreatif Bukit Asam menggunakan bahasa pemrograman PHP serta database 

MySQL. Masalah yang dihadapi adalah sistem penjualan saat ini UKM yang 

tergabung dan menjadi mitra binaan yang memasarkan produk mereka 

menggunakan jejaring sosial seperti facebook dan whatsapp yang dimiliki oleh  

masing-masing UKM. Ataupun menggunakan toko online seperti OLX, 

bukalapak dan lain-lain. Karena menggunakan media jejaring sosial dan toko 

online, proses penjualan tidak terkoordinir. Serta menyulitkan pengelola Rumah 

Kreatif Bukit Asam dalam memantau proses penjualan yang berlangsung. Metode 

yang digunakan untuk pembuatan sistem informasi ini menggunakan metode 

Waterfall. Dengan dibuatnya sistem informasi ini diharapkan dapat 

mempermudah proses penjualan produk Rumah Kreatif Bukit Asam. 

 

Kata Kunci: Sistem Penjualan, UKM, Produk, toko online, jejaring sosial 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

Bukit Asam Creative house is a medium for UKM, PT Bukit Asam business 

partener to improve capacity and capability UKM below the cope of PT Bukit 

Asam Tbk. The purpose of this final report is making Online Selling Product 

System of Bukit Asam Creative House using program language php and 

MySQL’s database. The problem encountered is the online selling system right 

now, UKM that combine and become the partner which is selling their product 

using social media like facebook and whatsapp from each UKM or using online 

shop like OLX, Bukalapak etc. Because using social media and online shop, 

selling process isnt coordinate. For Creative House Bukit Asam also difficult to 

control the process of available selling process. The using method to make this 

information system is Waterfall method. By making this information system, it 

hopes that selling product process from Bukit Asam Creative House become 

easier.  

 

Keywords: Selling System, UKM, Product, online shop, social media 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

Lebih baik gagal dalam berusaha daripada tak melakukan usaha sama 

sekali. 

“Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan 

Allah”. 

(HR. Turmudzi) 

“Jadilah seperti karang di lautan yang selalu kuat meskipun terus dihantam 
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