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ABSTRACT 

 

Application of Data Management Sales of Waste Reelstand at PT. Sumsel Web 

Graphics Media to facilitate in managing Waste Reelstand data and help conduct 

Sales Transaction activities Information fast, precise and accurate. This application 

uses PHP and MySQL in Data and Sales Management. This app has a login form 

as an authentication action to determine who can access an app consisting of two 

users Admin and Manager. This app uses data that can be used to add stock data 

and waste realstand transactions. The results of this application can help companies 

in processing data automatically. 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi Pengelolaan Data Penjualan Waste Reelstand pada PT Sumsel Media 

Grafika Berbasis Web bertujuan untuk mempermudah dalam melakukan 

pengelolaan data Waste Reelstand dan membantu melakukan kegiatan transaksi 

penjualan sehingga informasi yang disajikan lebih cepat, tepat dan akurat. Aplikasi 

ini menggunakan PHP dan MySQL dalam Pengelolaan Data dan Penjualan. 

Aplikasi ini mempunyai form login sebagai tindakan autentifikasi untuk 

menentukan siapa saja yang dapat mengakses aplikasi yang terdiri dari dua 

pengguna yaitu Admin dan Manager. Aplikasi ini menghasilkan laporan yang dapat 

dicetak mengenai data tambah stok waste reelstand dan transaksi penjualan waste 

realstand. Hasil dari penerapan aplikasi ini dapat membantu perusahaan dalam 

memproses data secara otomatis.  

 

Kata Kunci : Aplikasi, waste reelstand 

 



 
 

MOTTO  DAN  PERSEMBAHAN 
 
 
 
 
 

 

MOTTO : 

 
“Kesuksesan seseorang tercermin dari seberapa bermanfaatkah dirinya bagi orang 

lain” 

“Jangan membenci siapapun, tidak peduli berapa banyak mereka bersalah padamu. 

Hiduplah dengan rendah hati, tidak peduli seberapa kekayaanmu. Berpikirlah 

positif, tidak peduli seberapa keras kehidupanmu. Berikanlah banyak, meskipun 

menerima sedikit. Tetaplah berhubungan dengan orang-orang yang telah 

melupakanmu, dan ampuni yang bersalah padamu. Jangan berhenti berdoa untuk 

yang terbaik bagi orang yang kau cintai”. – Ali bin Abi Thalib 
 

“Jangan katakan pada Allah aku punya masalah besar, tetapi katakan pada 

masalah bahwa aku punya Allah Yang Maha besar”. – Ali bin Abi Thalib 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Laporan akhir ini kupersembahkan untuk : 
 

 Kedua orang tuaku tercinta 

 Kakak dan adik yang sangat ku sayangi 
 

 Keluarga besar yang kusayangi  
 Sahabat-Sahabat terbaikku 

 
 Teman – teman seperjuangan khususnya 6IC 
 Seluruh dosen dan staff  Jurusan 

Manajemen Informatika  
 Almamater 
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