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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO  : 

 

“ Waktu itu bagaikan pedang, jika kamu tidak memanfaatkannya 

menggunakan untuk memotong, ia akan memotongmu” 

(H.R. Muslim) 

 

“Barang siapa yang mempermudah kesulitan orang lain, maka Allah Subhanahu 

Wa Ta’ala akan mempermudah urusannya di dunia dan akhirat”  

(H.R. Muslim) 
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ABSTRAK  

Rutan Kelas IIB Prabumulih memiliki beberapa kasubsi atau departemen salah satunya 
adalah kasubsi pelayanan tahanan. Kasubsi pelayanan tahanan ini memiliki bagian 
operator SDP Kunjungan yang menginginkan suatu aplikasi yang dapat membantu dan 
mempermudah SDP kunjungan dalam mendata pengunjung, kunjungan dan juga 
tahanan, serta membantu pengunjung dalam berkunjung dengen memberikan informasi 
tentang syarat berkunjung dan jadwal kunjungan. Maka dari itu, saya membuat aplikasi 
menggunakan bahasa pemrograman Java dan juga PHP (Hypertext Processor) yang di 
koneksikan dengan database MySql dan JavaScript. 
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ABSTRACT 

 
Rutan Prabumulih Class Grade IIB has several kasubsi or department, one of 
which is the custody service of prisoners. The Kasubsi detainee service has a 
part of the SDP operator. Visit who wants an application that can help and 
simplify the visit SDP in registering visitors, visits and also prisoners, as well as 
helping visitors in visiting dengen provide information about visiting requirements 
and schedule of visits. Therefore, I created an application using the Java 
programming language and also PHP (Hypertext Processor) in connection with 
MySql and JavaScript databases. 
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