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ABSTRACT 
 

The purpose of this Final Report is to develop an The Application Of Introduction 

Palembang Tourist Object Android based using Augmented Reality Technology at 

Palembang Tourism Department. This application will facilitate the Palembang 

Tourism Department in processing tourist data, data facilities, hotel data, and 

restaurant data, news data, and the public will easily access valid information 

about the location of the data. This application is quite attractive with the addition 

of Augmented Reality feature, which makes the user as able to see the attraction in 

real. This application is built using JAVA and PHP programming language which 

is integrated with Google Maps API platform, MySQL database and Android 

Studio as its IDE, for Augmented Reality part, using Unity 3D as IDE. This 

application has two users consist of Admin, who will input the tourism data,  

facilities data, data hotel, data restaurant and data news. The visitors can only see 

the information in the application of tourism data, facilities data, data hotel, data 

restaurant and data news, and Augmented Reality of tourism object which is on 

Palembang Tourism Department 

 

Keywords: Application, Tourism, Google Maps API, Augmented Reality, JAVA, 

MySQL. 
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ABSTRAK 
 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk mengembangkan sebuah 

Aplikasi Pengenalan Objek Wisata Palembang Menggunakan Teknologi 

Augmented Reality Berbasis Android pada Dinas Pariwisata Kota Palembang. 

Aplikasi ini akan mempermudah pihak Dinas Pariwisata Kota Palembang dalam 

mengolah data wisata, data sarana, data hotel, dan data restoran, data berita, dan 

masyarakat akan mudah mengakses informasi yang valid mengenai lokasi dari 

data tersebut. Aplikasi ini cukup atraktif dengan penambahan fitur Augmented 

Reality, yang membuat pengguna seolah dapat melihat objek wisata tersebut 

secara real. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman JAVA dan 

PHP yang dintegrasikan dengan platform Google Maps API serta database 

MySQL dan Android Studio sebagai IDE-nya, untuk bagian Augmented Reality, 

menggunakan Unity 3D sebagai IDE. Aplikasi ini memiliki dua user terdiri dari 

Admin yang akan melakukan input data wisata, data sarana, data hotel, data 

restoran dan data berita. Sedangkan masyarakat hanya dapat melihat informasi di 

dalam aplikasi berupa data wisata, data sarana, data hotel, data restoran, data 

berita, dan Augmented Reality dari objek wisata, yang ada  pada Dinas Pariwisata 

Kota Palembang. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Wisata, Google Maps API, Augmented Reality, JAVA, 

MySQL. 
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