
APLIKASI PENGOLAHAN DATA PEMINJAMAN UANG DAN PROSES 

PEMBAYARAN PADA KOPERASI ZIDAM II/SRIWIJAYA  

 

 

 

LAPORAN AKHIR 

Disusun Untuk Memenuhi Syarat LaporanAkhir 

PadaJurusan Manajemen Informatika 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

Oleh : 

 

 

Restu Mutiara Handayani 

061530801299 

 

 

 

 

MANAJEMEN INFORMATIKA 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2018 

 

 

 

 

 

 

 



ii 
 

 

 

 

 

  



iii 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto : 

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalatmu sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar ” 

( Al-Baqarah: 153) 

   “ Hidup bagiku adalah dimana aku harus terus belajar, dan aku hidup untuk itu “ 

(Pungki Antonia) 

Persembahan Kepada : 

 Kedua orang tua yang sangat di cintai 

 Saudaradankeluarga yang telahmemberikandukungan 

 Dosen PembimbingLaporanAkhir yang selalumembantu 

 Para DosenJurusanManajemenInformatika yang kami 

hormati 

 Seluruh pihak yang membantu khususnyasahabatdan 

teman-teman yang 

sudahmemberikansemangatbersertadoa. 

 Temanseperjuangankelas 6ID di 

JurusanManajemenInformatika 

 Almamater yang Ku Banggakan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 
 

ABSTRAK 

Tujuan penulisan laporan akhir ini adalah membuat suatu sistem informasi 

pengolahan data pengajuan peminjaman uang dan proses pembayaran pada 

koperasi zidam II/Sriwijaya. Dimana terdapat beberapa permasalahan yang 

dihadapi oleh para Anggota Militer dan PNS yaitu membutuhkan waktu yang 

cukup lama dalam proses pengajuan peminjaman dan pembayaran untuk dapat 

mengatasi dan memberikan solusi yang terbaik, maka dibuatlah sebuah sistem 

informasi pengolahan data pengajuan peminjaman uang dan proses pembayaran 

pada Koperasi Zidam II/Sriwijaya. Metode pengumpulan data yang digunakan 

dalam penyusunan laporan akhir ini adalah observasi dan wawancara, penulis 

mengamati secara langsung di Koperasi Zidam II/Sriwijaya serta pihak lainya 

yang berkaitan dengan data yang dibutuhkan penulis dalam pembuatan laporan 

akhir ini. Sistem informasi ini memberikan fasilitas kepada Anggota Militer dan 

PNS untuk melakukan peminjaman uang dan proses pembayaran pada Koperasi 

Zidam II/Sriwijaya. 

 

Kata Kunci : Pengajuan Peminjaman dan Proses Pembayaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
 

ABSTRACT 

The purpose of writing this final report is to make an information system 

processing data submission borrowing money and payment process on 

cooperative zidam II / Sriwijaya. Where there are some problems faced by the 

Military Members and civil servants that take a long time in the process of 

borrowing and payment to be able to overcome and provide the best solution, 

then made a system of data processing data processing loan lending and payment 

process on Cooperative Zidam II / Sriwijaya. Data collection methods used in the 

preparation of this final report are observations and interviews, the authors 

observed directly in Cooperative Zidam II / Sriwijaya and other parties 

associated with the data required by the author in making this final report. This 

information system provides facilities to Military Members and civil servants to 

make borrowing money and payment process on Cooperative Zidam II / 

Sriwijaya. 

 

Keywords: Loan Application and Payment Process 
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