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ABSTRACT 

 

In the Palembang city, many people still has difficulty in making decisions to find 

the location of the nearest pharmacy with the availability of complete medicines. 

The application search for the closest pharmacy based on the supply of the 

medicines is used can make easier for people to find the needed medicine, and to 

implement the firefly algorithm method to get the pharmacy location quickly and 

easily. The firefly algorithm method is a metaheuristic algorithm method inspired 

by the light-blinking behavior of fireflies, where the dimly lit fireflies will follow the 

movements of fireflies with bright light. In this application, people must input the 

name of medicine, the application will access the database according to the name 

of the medicine and calculate the distance of the nearest pharmacy or apply the 

firefly algorithm, show a lists of pharmacy based on the needed medicine with the 

price and amount of stock the medicine. The application will display output in the 

page of maps on point and direction will to facilitate the people of Palembang city 

to go to the nearest pharmacy based on the medicine supply from where they are 

located.  

Keywords: Pharmacy, Medicines, Firefly Algorithm, Android 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 

 

ABSTRAK 

 

Di kota Palembang, masyarakat masih mengalami kesulitan dalam mengambil 

keputusan untuk mencari letak apotek terdekat dengan ketersediaan obat yang 

lengkap. Aplikasi pencarian apotek terdekat berdasarkan persediaan obat dapat 

memudahkan masyarakat dalam mencari obat yang dibutuhkan serta bertujuan 

untuk menerapkan metode algoritma firefly untuk mendapatkan lokasi apotek 

dengan cepat dan mudah. Metode algoritma firefly merupakan metode algoritma 

metaheuristik yang terinspirasi dari perilaku kedip cahaya kunang-kunang, dimana 

kunang – kunang yang cahayanya redup akan mengikuti pergerakan kunang – 

kunang dengan cahaya yang terang. Pada aplikasi ini masyarakat hanya menginput 

nama obat yang diinginkan, aplikasi akan mengakses database sesuai nama obat 

serta menghitung jarak apotek terdekat atau menerapkan algoritma firefly itu 

sendiri, menampilkan list daftar apotek berdasarkan obat yang dibutuhkan dengan 

harga serta jumlah persediaan obatnya. Aplikasi akan mengeluarkan output berupa 

tampilan maps on point serta direction-nya yang akan memudahkan masyarakat 

kota Palembang untuk menuju ke apotek terdekat berdasarkan dengan persediaan 

obat yang dibutuhkan dari tempat posisinya berada. 

. 

Kata Kunci : Apotek, Obat, Algoritma Firefly, Android 
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