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ABSTRACT 

 
 
QR Code stands for Quick Response Code, or it can be translated into a quick 
response code. QR Code result of barcode development developed by Denso 
Corporation. In the implementation of this study conducted a study to utilize the 
use of Qr Code in the lending activities of goods and material requests made in the 
Department of Information Management State Polytechnic of Sriwijaya. In the 
process of running the lending activities of goods is currently still using paper 
media, it is found problems such as happening kelalaian or forgot when charging 
data form lending of goods. While on demand activity of the material there is no 
record either manually or computerized. This study was conducted to create a 
system that utilizes the use of QR Code in lending activities and material demand. 
This final project research using qualitative research methods and development 
methods used is to use the software development process that is Relation Unified 
Process by following the phase RUP. The result of this research is a system of 
borrowing goods and demand based on mobile materials and websites with the use 
of QR Code technology. In the final stage of testing the system that has been made, 
to determine the conclusion of whether the system is running well and release the 
results as expected. 
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ABSTRAK 
 
 
QR Code merupakan singkatan dari Quick Response Code atau dapat diterjemahkan 
menjadi kode respon cepat, QR Code hasil pengembangan barcode yang 
dikembangkan oleh Denso Corporation. Pada pelaksanaan penelitian ini dilakukan 
studi untuk memanfaatkan penggunaan Qr Code dalam kegiatan peminjaman 
barang dan permintaan bahan yang dilakukan di Jurusan Manajemen Informatika 
Politeknik Negeri Sriwijaya. Pada proses jalannya kegiatan peminjaman barang 
saat ini masih menggunakan media kertas, sehingga ditemukannya masalah seperti 
terjadi kekeliruan, kelalaian bahkan lupa untuk melengkapi data pada saat pengisian 
data form peminjaman barang. Sedangkan pada kegiatan permintaan bahan belum 
adanya pencatatan baik secara manual maupun terkomputererisasi. Penelitian ini 
dilakukan untuk membuat sistem yang memanfaatkan penggunaan QR Code dalam 
kegiatan peminjaman barang dan permintaan bahan, dengan menggunakan metode 
penelitian kualitatif dan metode pengembangan perangkat lunak yaitu Relation 
Unified Proses (RUP). Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem peminjaman 
barang dan permintaan bahan berbasis mobile dan website yang pemanfaatan 
teknologi QR Code. Pada tahap akhir dilakukan pengujian terhadap sistem yang 
telah dihasilkan, untuk mengetahui apakah sistem berjalan dengan baik dan 
mengeluarkan hasil sesuai dengan yang diharapkan. 

 
Kata kunci : QR Code, Peminjaman, Permintaan, RUP.  
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