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ABSTRACT

Ant Colony is a methodology produced by observing ants. In this algorithm, ants
as agents assigned to find solutions to an optimization problem, like to find the
optimal solution on Traveling Salesman Problem (TSP). Therefore, the research
will  apply  ant  colony  algorithm  to  search  the  shortest  path  of  tourism  in
Palembang City, covering tourist destinations, culinary, hotels and handicrafts.
The  results  of  this  study,  will  provide  ease  of  tourists  in  accessing  tourist
destination  information  and information  about  travel  routes  easily  via  mobile
applications with android operating system and use of Google Maps API.
 
Keywords : Tourism, Android, Google Maps Android API, Ant Colony.
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ABSTRAK

Ant  Colony  adalah  sebuah  metodologi  yang  dihasilkan  melalui  pengamatan
terhadap semut. Pada algoritma ini, semut berfungsi sebagai agen yang ditugaskan
untuk  mencari  solusi  terhadap  suatu  masalah  optimasi,  salah  satunya  untuk
mencari solusi optimal pada Travelling Salesman Problem (TSP). Oleh karena itu,
penelitian  akan  menerapkan  algoritma  ant  colony  untuk  melakukan  pencarian
jalur terpendek pariwisata di Kota Palembang, meliputi destinasi wisata, kuliner,
hotel dan kerajinan tangan. Hasil dari penelitian ini, akan memberikan kemudahan
wisatawan  dalam  mengakses  informasi  destinasi  pariwisata  dan  informasi
mengenai rute perjalanan dengan mudah melalui aplikasi  mobile  dengan sistem
operasi android dan penggunaan Google Maps API.

Kata Kunci : Pariwisata, Android, Google Maps Android API, Ant Colony.
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