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ABSTRAK

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Pendistribusian
Konsumsi Makanan untuk Asian Games 2018 pada Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi
Sumatera Selatan, dimana Dispora adalah salah satu pihak panitia dalam penyelenggaraan
Asian Games 2018 yang tergabung dalam INASGOC. Sistem yang digunakan dalam hal
pendistribusian juga masih sederhana dan tidak terkomputerisasi karena belum adanya suatu
sistem aplikasi yang diterapkan dan komputer hanya digunakan pada pembuatan laporan saja
serta sistem voucher khususnya untuk tamu (atlet dan official) yang digunakan untuk
melakukan kontrol yang harus diberikan kepada panitia pada saat kegiatan konsumsi
dilaksanakan sehingga kurang efektif dan efisien karena panitia sulit mengidentifikasi tamu
yang datang dan jumlah stok makanan yang tersedia sesuai atau tidak dengan yang dipesan
yang mengakibatkan pengarsipan laporan yang membutuhkan waktu yang cukup lama.
Metode yang digunakan untuk pembuatan sistem ini menggunakan metode pengembangan
Waterfall dan menggunakan bahasa pemrograman PHP serta sistem database MySQL.
Sistem ini terbagi menjadi tiga bagian, yaitu form untuk Admin, form untuk Operator
(panitia), dan form untuk Catering. Sistem ini akan menghasilkan output laporan pemesanan,
laporan stok makanan dan laporan monitoring kegiatan. Dengan dibuatnya sistem ini,
diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat kinerja panitia dalam mensukseskan
kegiatan Asian Games 2018.

Kata Kunci: Pendistribusian, PHP, MySQL



ABSTRACT

The purpose of this Final Report is to make the Application of Food Consumption
Distribution for Asian Games 2018 at Department of Youth and Sports (Dispora) of South
Sumatera Province, where Dispora is one of the organizing committee in Asian Games 2018
incorporated in INASGOC. The system used in terms of distribution is also still simple and
not computerized because there is no application system applied and the computer is only
used in making reports and voucher system, particularly for guests (athletes and official) in
which used to do the control that must be given to the committee when the consumption
activity is done, so that it is less effective and efficient because the committee is difficult to
identify the guests who come and the amount of food stocks available in accordance with or
without the ordered which resulted in report archiving that takes a long time. The method
used for making this system using Waterfall development method and using PHP
programming language and MySQL database system. This system is divided into three parts,
namely form for Administrator, form for Operator (committee), and form for Catering. This
system will generate the output of ordering reports, food stock reports and activity monitoring
reports. With the establishment of this system, it is expected to facilitate and accelerate the
performance of the committee in succeed of the 2018 Asian Games.

Keywords: Distribution, PHP, MySQL
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