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ABSTRAK 

 

Seiring dengan tingkat mobilitas masyarakat yang sangat tinggi hal paling penting saat ini 

adalah kemudahan bagi setiap orang untuk memenuhi kebutuhan. Berkaitan dengan hal 

tersebut maka penulis mencoba untuk mengembangkan penjualan secara online ini menjadi 

aplikasi jasa pembuatan iklan pada CV The Sultan Palembang. Saat ini untuk membuat iklan 

dalam bentuk banner pelanggan masih diharuskan untuk mendatangi perusahaan untuk 

melakukan pemesanan. Untuk itu penulis membangun aplikasi ini agar memudahkan 

pelanggan dalam hal pemesanan iklan tanpa harus mendatangi perusahaan secara langsung. 

Serta dalam hal pembuatan laporan penjualan yang masih ditulis secara manual, penulis 

mengharapkan agar aplikasi ini dapat memudahkan admin dalam menulis, merekap, 

melaporkan laporan penjualan langsung kepada pimpinan, serta menjadikan pembuatan 

laporan penjualan menjadi lebih praktis dan akurat. Aplikasi Jasa Pembuatan Iklan pada CV 

The Sultan Palembang Berbasis Web  ini diharapkan dapat mewujudkan komitmen CV The 

Sultan Palembang untuk terus fokus dalam meningkatkan kepuasan para pelanggannya serta 

mengefisienkan pengolahan data penjualan dan proses pemesanan iklan.  

Kata Kunci : Iklan, Penjualan Online, Website 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Along with the very high level of community mobility, the most important thing nowadays is the 

convenience for everyone to meet the needs. Supported by the advancement of technology makes the 

distance is no longer an obstacle for every individual to connect to each other. So also in terms of 

buying and selling, ease in terms of buying and selling transactions we get bias. In connection with 

the above, the writer tries to develop this online buying and selling into an application creation 

services on CV The Sultan of Palembang. At this time to create ads in the form of banners customers 

are still required to go to the company to place an order. To the authors build this application to 

facilitate customers in terms of booking ads without having to go directly to the company. And in 

terms of making sales reports that are still written manually, the author expects that this application 

can facilitate admin in writing, recording, and report direct sales reports to the leadership. 

Application of Advertising Services on CV The Sultan Palembang Web-based is expected to realize 

the commitment of CV The Sultan of Palembang to continue to focus on improving customer 

satisfaction and streamline data processing sales and transaction processing. 

Keywords :Advertisement, Online Sales, Website 
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