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ABSTRAK

Peternakan Tory terletak di Palembang, Sumatera Selatan adalah sebuah perusahaan
yang bergerak di bidang pertanian industri, pemeliharaan hewan ternak dilakukan di
berbagai kandang dan setiap hewan ternak yang dipelihara akan dilakukan survei oleh
pengawas kandang. Setiap hari, pengawas kandang mencatat informasi secara manual
tentang hewan di kandang yang datanya akan digunakan sebagai pertunjukan evaluasi
produksi  ternak.  Manajemen  peternakan  personil  ini  mengalami  masalah  saat
menjalankan  perhitungan  dari  evaluasi  produk  dan  efisiensi  ternak  karena  proses
perhitungan dapat  dilakukan jika data  yang ada disimpan hati-hati  dan sistematis,
khususnya  data  yang  dibuat dalam  jumlah  yang  signifikan,  akan  membutuhkan
banyak waktu untuk pengawasan staf  untuk menentukan tingkat  produksi  kinerja.
Aplikasi dikembangkan menggunakan metode  agile.  Dengan  model  pengembangan
sistem yang terdiri dari: Exploration, Planning, Iteration to Release, Productionizing,
Maintenance,  Death.  Untuk  memulai  langkah  desain  diperlukan  pengamatan  atau
wawancara untuk menentukan kebutuhan sistem yang sedang dirancang. Hasil dari
proyek  adalah  aplikasi  mobile  penyimpanan  data  pemantauan  ternak  yang  dapat
melayani jumlah kematian, penyakit, peningkatan berat badan, usia ternak dan jumlah
konsumsi pakan. Perangkat bergerak yang akan digunakan adalah jenis ponsel pintar
dengan sistem operasi android, maka aplikasi manajemen pengawasan tersebut harus
dirancang agar dapat dijalankan pada platform android. 

Kata Kunci: Peternakan, Agile Development Methods, Android.
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ABSTRACK

Tory  Animal  Husbandry  is  located  in  Palembang,  South  Sumatra  is  a  company
engaged in industrial agriculture, livestock raising is carried out in various cages and
every livestock kept will be surveyed by the cage supervisor. Every day, the cage
supervisor records manually information about animals in the cage whose data will be
used as  a  performance evaluation  of  livestock production.  The farm management
personnel experience problems when performing calculations of product evaluation
and livestock efficiency because the calculation process can be carried out if the data
is stored carefully and systematically, especially data made in significant amounts, it
will  take  a  lot  of  time  for  staff  supervision  to  determine  the  level  production
performance. The application was developed using the agile method. With a system
development  model  consisting  of:  Exploration,  Planning,  Iteration  to  Release,
Productionizing,  Maintenance,  Death.  To begin  the  design  step  it  is  necessary to
observe or interview to determine the system requirements that are being designed.
The result of the project is a mobile data storage monitoring application for cattle that
can serve the number of deaths, diseases, increase in body weight, age of livestock
and amount of feed consumption. The mobile device that will be used is a type of
smart phone with an Android operating system, then the surveillance management
application must be designed so that it can run on the Android platform. 

Keywords: Animal Husbandry, Agile Development Methods, Android.
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