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ABSTRACT 

 

The South Sumatra Provincial Disaster Management Agency is the 

implementing element of the Provincial Government in the field of Disaster 

Management, carrying out the duties and responsibilities of realizing a planned, 

integrated, coordinated and comprehensive disaster management because South 

Sumatera Province had so  many potential of natural disaster hence so it so 

important to made application of Disaster Prevention Information System at 

Regional Disaster Management Agency of South Sumatera Province. Built on an 

Android-based platform to simplify application users in reporting disasters 

around the community, this information system uses RUP (Rational unifed 

process) methods consisting of inseption, Elaboration, Construction, Transition 

from applications to be made hopefully to help communities report potential 

disasters and disasters that have occurred to the Regional Disaster Management 

Agency  so that it can be responded  to make an action of disaster metigasi 

quickly. 

Keyword : Android, South Sumatra Provincial Disaster Management Agency, 

Megitasi, RUP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

 

 Badan Penanggulangan Bencana Daerah Provinsi Sumatra Selatan adalah 

sebagai unsur pelaksana Pemerintah Provinsi di bidang Penanggulangan Bencana, 

mengemban tugas dan tanggung jawab mewujudkan penyelenggaraan 

penanggulangan bencana yang terencana, terpadu, terkoordinasi dan menyeluruh. 

Karena Provinsi Sumatera Selatan mempunyai banyak potensi bencana alam 

maka dibuat aplikasi Sistem Informasi Potensi Rawan Bencana pada Badan 

Penanggulangan Bencana Daerah Provinsi Sumatera Selatan. Yang  dibangun 

dengan berbasis Android untuk mempermudah pengguna aplikasi dalam 

melaporkan bencana yang ada disekitaran masyarakat, Sistem informasi ini 

menggunakan metode RUP (Rational unifed process)yang terdiri dari inseption, 

Elaboration , Construction , Transitiondari aplikasi yang akan dibuat semoga 

dapat membantu masyarakat melaporkan potensi bencana dan bencana yang telah 

terjadi ke Badan Penanggulangan Bencana Daerah (BPBD) sehingga dapat di 

tanggapi dan tindakan metigasi bencana secara cepat. 

Kata Kunci : Android, BPBD, Bencana, Megitasi, RUP 
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