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ABSTRACT

This research conducted to make transmusi corridor mapping which is shown in
the mobile application based android by using LBC (Location Based Service)
method. The designing model using UML with java programming language with
Eclipse software, MySQL as the Database, and Google Maps API to see the
location and finding the address. The result that will be reached in this research is
a transmusi transportation mobile application based android which can help the
people and department of transportation employees of Palembang to be easier to
knowing the corridor based on the location identity of bus stop and easier to
finding the nearest bus stop in the users location.

Keyword : Android, Bus Rapid Transit (BRT), Transmusi Transportation.
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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan untuk membuat pemetaan koridor transmusi yang
ditampilkan di aplikasi mobile berbasis Android menggunakan metode LBC
(Location Based Service). Model perancangannya menggunakan UML dengan
menggunakan bahasa pemrograman Java dengan software Eclipse, MySQL
sebagai Database, dan Google Maps API untuk melihat lokasi dan mencari
alamat. Hasil yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebuah aplikasi
mobile transportasi berbasis Android yang dapat membantu masyarakat dan
pegawai Dinas Perhubungan kota Palembang lebih mudah mengetahui koridor
berdasarkan identitas lokasi halte dan mudah menemukan halte terdekat dari
lokasi pengguna.

Kata Kunci : Android, Bus Rapid Transit (BRT), Transportasi Transmusi.
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