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ABSTRAK 

 

Implementasi Location Based Service (LBS) Pada Sistem Informasi 

Dinas Pariwisata Kabupaten Ogan Komering Ilir (OKI) Berbasis 

Android 
 

 

 

Oleh: 

Imam Taufik 

061440831914 

 

 

Wisata merupakan kegiatan perjalanan yang dilakukan oleh seseorang atau 

sekelompok orang dengan mengunjungi tempat tertentu untuk tujuan rekreasi, 

pengembangan pribadi, atau mempelajari keunikan daya tarik wisata uang dikunjungi 

dalam jangka waktu sementara. Dalam mencari lokasi pariwisata di Kota Kayuagung  

melalui perangkat mobile menjadi sangat penting mengingat wisatawan yang sulit 

untuk menemukan lokasi pariwisata. Location Based Service (LBS) merupakan suatu 

layanan yang bereaksi aktif terhadap perubahan entitas posisi sehingga mampu 

mendeteksi letak objek dan memberikan layanan sesuai dengan letak objek yang telah 

diketahui tersebut. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan suatu aplikasi 

Location Based Service pada perangkat mobile Android yang mampu membantu 

untuk mencari informasi dan lokasi pariwisata dari lokasi user menuju tempat 

pariwisata yang diinginkan. 

Kata Kunci: Location Based Service (LBS), Pariwisata, Android 
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ABSRTACT 

 
Location Based Service Implementation (LBS) On Information 

System of Tourism Office of Ogan Komering Ilir (OKI) Regency 

Based on Android 
 

By: 

Imam Taufik 

061440831914 

 

 

Tourism is a travel activity carried out by a person or group of people by visiting a 

particular place for recreational purposes, personal development, or learning the 

uniqueness of the tourist attraction of money visited in a temporary period. In 

searching for tourism location in Kayuagung City through mobile device becomes 

very important considering that tourists are difficult to find the location of tourism. 

Location Based Service (LBS) is a service that reacts actively to changes in position 

entities so that they can detect the location of objects and provide services in 

accordance with the location of the known object. The purpose of this research is to 

produce a Location Based Service application on Android mobile device that can help 

to search information and location of tourism from user location to the desired tourism 

place. 

Keywords: Location Based Service (LBS), Tourism, Android 
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