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ABSTRAK 

 

Aplikasi E-Commerce Minimarket 212 Mart pada Koperasi Konsumen Warmart 

Veteran Utama Palembang merupakan aplikasi yang dibuat untuk mempermudah 

pelanggan dan para investor dalam berbelanja pada Minimarket 212 Mart di 

Palembang. Terdapat tiga pengguna pada aplikasi ini yaitu admin sebagai 

pengelola sistem, operator gerai sebagai pengelola tiap gerai dan pelanggan yang 

dapat melakukan pembelian produk. Aplikasi ini dibangun menggunakan Bahasa 

pemrograman PHP dengan menggunakan database MySQL dengan berbasis Web. 

Aplikasi ini diharapkan menjadi solusi bagi pihak Koperasi Konsumen Warmart 

Veteran Utama dalam mengelola kegiatan unit usaha gerai Minimarket 212 Mart 

yang ada di Palembang. 

Kata Kunci : Koperasi Konsumen Warmart Veteran Utama, E-Commerce, 

Minimarket 212 Mart , Web 



 

 

ABSTRACT 

 

The Application of E-Commerce of Minimarket 212 Mart in Koperasi Konsumen 

Warmart Veteran Utama Palembang is an application made to facilitate customers 

and investors in shopping at Minimarket 212 Mart in Palembang. There are three 

users in this application is the admin as a system manager, store operators as a 

manager of each outlet and customers who can make purchases of products. This 

application is built using PHP programming language by using MySQL database 

with Web-based. This application is expected to be a solution for the Koperasi 

Konsumen Warmart Veteran Utama in managing the activities of Minimarket 212 

Mart outlets in Palembang.. 

Key Word : Koperasi Konsumen Warmart Veteran Utama, E-Commerce, 

Minimarket 212 Mart , Web 
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