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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
4.1.1.Penyelidikan Awal

Pada penyelidikan awal penulis mengamati tentang apa yang dibutuhkan

dari sistem yang baru. Oleh karena itu, Sistem Informasi Usaha Kecil dan

Menengah (UKM) Kota Palembang diberikan ketentuan-kententuan sebagai
berikut.

1.

Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang harus
mempunyai halaman login sebagai batasan terhadap hak akses sistem ini.
Adapun yang berhak mengakses sistem ini adalah Admin, Penjual, dan
Pembeli.

Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang harus
mempunyai form-form input yang digunakan untuk memasukkan data-data
yang berkaitan dengan sistem ini. Adapun form-form input dalam sistem ini
yaitu form input data penjual, form input data pembeli, form input data barang,
form input kategori, form input keranjang, form input detail pemesanan, form
input upload bukti pembayaran.

Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang
memiliki aktivasi akun penjual dan pembeli pada bagian admin. Apabila
penjual dan pembeli telah mendaftar maka belum bisa login jika belum di
aktivasi akunnya oleh admin. Untuk aktivasi akun, penjual dan pembeli harus

konfirmasi ke admin.

. Sistem ini mempermudah pelaku UKM dalam mempromosikan dan menjual

produknya.

Sistem ini mempermudah pembeli dalam melakukan pembelian produk UKM
Kota Palembang dengan melihat produk yang ada.

Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang
menyajikan cetak laporan penjualan dari setiap penjual.

BAB IV Hasil dan Pembahasan
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7. Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang ini juga
menyajikan cetak data pembeli dan penjual.

4.1.2.Prosedur Sistem yang akan Diterapkan
Adapun sistem yang akan diterapkan pada Sistem Informasi Usaha Kecil
dan Menengah (UKM) Kota Palembang adalah sebagai berikut :

1. Penjual melakukan login ke dalam sistem. Setelah itu  Penjual dapat
menginputkan data barang yang akan dijual dan dapat mencetak data
pemesanan pada produknya.

2. .Pembeli melakukan login ke dalam sistem. Setelah itu Pembeli dapat memilih
barang yang akan dibeli lalu menyelesaikan proses pembelian di dalam sistem
seperti melengkapi data penerima barang, mengupload bukti transfer ke
rekening penjual.

3. Admin melakukan login ke dalam sistem. Setelah itu admin mengolah data
penjual dan pembeli agar dapat melakukan login ke sistem. Admin juga

menginputkan data kategori dari barang yang akan dijual oleh penjual.

4.1.3.Studi Kelayakan

Studi kelayakan merupakan suatu proses mempelajari dan menganalisa
masalah yang telah ditentukan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai meliputi
struktur sistem dan mengembangkan alternatif pemecahan masalah yang telah
ditentukan. Berdasarkan pengamatan yang dilakukan oleh penulis pada Sistem
Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) dengan mempelajari sistem yang
ada, maka diketahui bahwa wadah penjualan produk UKM di Kota Palembang
belum ada. Untuk mengatasi masalah tersebut, penulis membangun Sistem
Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) agar membantu Masyarakat Kota
Palembang dalam proses jual beli UKM di Kota Palembang. Adapun aspek
penting yang harus diperhatikan dalam melakukan studi kelayakan dapat dilihat

pada tabel berikut.
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Tabel 4.1. Studi Kelayakan

No. | Studi Kelayakan

Penjelasan

1. | Kelayakan Teknik

Masyarakat Kota Palembang telah memiliki
hardware dan software yang memadai dan
dibutuhkan untuk menjalankan sistem berupa
PC (Personal Computer), Laptop dan Wifi.

2. | Kelayakan
Operasional

Masyarakat Kota Palembang telah memiliki
sumber daya manusia yang mampu
mengoperasikan ~ komputer dengan  baik
sehingga dapat dengan mudah dalam
menyesuaikan dan  menggunakan  sistem
tersebut.

3. | Kelayakan Ekonomis

Biaya yang dikeluarkan untuk pembuatan
sistem ini lebih kecil dibandingkan manfaat
yang diperolen di masa yang akan datang
karena sistem ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP yang bersifat open source
dan database @ MySQL yang mampu
menampung data yang begitu banyak serta
dapat memberikan keuntungan khususnya
dalam hal penghematan biaya, waktu, dan
tenaga dalam penjualan dan pembelian barang
UKM Kota Palembang.

4.1.4. Tempat dan Waktu Penelitian

Dalam pembuatan Laporan Akhir ini yang menjadikan objek pengumpulan

data adalah Bagian Pemberdayaan Usaha Mikro Dinas Koperasi dan UKM Kota

Palembang yang beralamat JI.
Palembang, Sumatera Selatan

waktu selama tiga bulan.

Merdeka No.06, 22 llir,Kec. Bukit Kecil, Kota

— 30113. Penelitian yang dilakukan memakan
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4.1.5.Alat dan Bahan
1. Alat
Alat yang digunakan untuk membangun Sistem Informasi Usaha Kecil dan
Menengah (UKM) Kota Palembang adalah sebagai berikut:
1. Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras yang digunakan adalah sebagai berikut:
a. 1 buah laptop Acer V5-431 dengan spesifikasi Processor Intel Celeron
CPU 887 .
b. RAM 4GB
c. Flashdisk Sandisk 16 GB.
d. Printer HP 2130.
2. Perangkat Lunak (Software)
Perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai berikut:
1. Microsoft Windows 10 Professional, sebagai sistem operasi dari laptop
yang digunakan.
2. Microsoft Word 2016, digunakan untuk membantu dalam mengetik.
3. Microsoft Visio Standard 2016, digunakan untuk membantu dalam
mendesain tampilan perancangan sistem dan perancangan interface.
4. Adobe Photoshop CS6, digunakan untuk membantu dalam mendesain
gambar.
5. Notepad++, sebagai text editor untuk coding program.
6. XAMPP, merupakan gabungan dari server local, PHP (Hyper
Prepocessor) sebagai script, dan MySQL sebagai basis data.
7. Chrome, sebagai web browser yang di gunakan untuk menampilkan
program.
2. Bahan
Bahan-bahan yang diperlukan dalam pembangunan Sistem Informasi Usaha
Kecil dan Menengah (UKM) adalah data-data yang didapat dari Bagian
Pemberdayaan Usaha Mikro, seperti:
1. Data Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang, visi, misi,

struktur organisasi, dan uraian tanggung jawab dari masing-masing bagian.
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2. Buku-buku yang berkaitan dengan pembuatan sistem dan penulisan
Laporan Akhir ini.

4.1.6. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan Fungsional yang ada dalam sistem yang akan dibuat ini adalah
sebagai berikut :

1. Sistem mampu melakukan proses Autentifikasi yaitu proses security yang akan
memvalidasi penjual dan pembeli pada saat memasuki sistem melalui
mengecek langsung ke daftar mereka yang diberikan hak untuk memasuki
sistem tersebut.

2. Sistem mampu mengelola data barang, data pembeli, data penjual, data
pemesanan, data pembelian seperti melakukan tambah, ubah dan hapus data.

3. Sistem dapat mencetak data pembeli, data penjual, data penjualan.

4.1.7. Kebutuhan Non-Fungsional
Kebutuhan non-fungsional adalah batasan layanan atau fungsi yang
ditawarkan sistem seperti batasan waktu, batasan pengembangan proses,
standarisasi. Kebutuhan non fungsional memberikan batasan pada kebutuhan
fungional.
1. Operasional
a. Aplikasi harus dapat diakses dengan browser.
b. Aplikasi harus dapat diakses oleh pengguna yang memiliki hak akses.
2. Keamanan
Sistem ini dilengkapi dengan username dan password, sehingga hanya

pengguna yang mempunyai username dan password yang bisa mengaksesnya.

4.2. Desain Sistem

Untuk membangun sistem yang baru, maka diperlukan suatu rancangan
sistem. Berikut ini adalah desain sistem yang telah dirancang untuk
menggambarkan keseluruhan sistem secara umum menggunakan Diagram Use

Case, Diagram Activity, Diagram Class, Diagram Sequence.

BAB IV Hasil dan Pembahasan



41

£
UHE) PoliteRnik Negeri Sriwijaya

4.2.1. Diagram Use Case

Diagram Use Case merupakan diagram yang dirancang sebagai gambaran
umum dari sistem yang menggambarkan sistem secara keseluruhan dari sistem
yang ada. Berikut ini merupakan rancangan diagram use case Sistem Informasi
Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang.
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Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang

Mengelola
Data Barang

Penjual

Pembeli

Gambar 4.1. Diagram Use Case
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1) Definisi Aktor
Dibawah ini merupakan penggambaran definisi dari aktor pada
Perancangan Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota

Palembang :

Tabel 4.2 Definisi Aktor

No. | Aktor Deskripsi

1. | Penjual Merupakan orang yang mempunyai hak
akses untuk melakukan operasi
pengelolaan data barang dan data
pemesanan barang lalu dapat mencetak
data pemesanan oleh pembeli.

2. | Pembeli Merupakan orang yang mempunyai hak
akses untuk melihat dan memilih katalog
barang, mengelola pemesanan barang dan
melakukan upload bukti pembayaran.

3. | Admin Merupakan orang yang mempunyai hak
akses untuk melakukan operasi
pengelolaan data penjual, data pembeli,
data kategori dan cetak data penjual dan
data pembeli .

2) Definisi Use Case

Berikut merupakan penggambaran definisi dari beberapa use case secara
umum pada Perancangan Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM)

Kota Palembang.

Tabel 4.3 Definisi Use Case

No. | Use Case Deskripsi

1. Login Merupakan opening dari aplikasi untuk
login penjual, pembeli dan admin.

BAB IV Hasil dan Pembahasan
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Lanjutan Tabel 4.3 Definisi Use Case

No.

Use Case

Deskripsi

Logout

Merupakan proses untuk melakukan logout
penjual, pembeli dan admin.

Mengelola Data Barang

Merupakan proses mengolah data barang
seperti memasukkan data barang, mengubah
data barang, menghapus data barang, dan
melihat data barang.

Mengelola Data

Pemesanan Barang

Merupakan  proses  mengolah  data
pemesanan barang dari pembeli seperti
mengubah status pemesanan dan melihat
data pemesanan barang.

Cetak Laporan Penjualan

Merupakan  kegiatan  mencetak  data

penjualan barang dari pembeli.

Melihat Katalog Barang

Merupakan kegiatan melihat katalog barang
seperti gambar, harga, deskripsi, dan stok
barang.

Mengelola Pemesanan

Barang

Merupakan proses mengelola pemesanan
barang oleh pembeli seperti menambah
pemesanan, menghapus barang yang
dipesan dan melihat status pemesanan
barang.

Upload Bukti Pembayaran

Merupakan  proses melengkapi  data
pemesanan barang sebagai syarat lanjutan
dari proses pemesanan oleh pembeli.

Mengelola Kategori

Merupakan proses mengelola data kategori
dari barang UKM vyang dijual seperti
memasukkan data kategori, mengubah data
kategori, menghapus data kategori, dan
melihat kategori.

10.

Mengelola Data Penjual

Merupakan proses mengelola data penjual
dari barang UKM seperti mengaktivasi akun
penjual oleh admin dan melihat data
penjual.

BAB IV Hasil dan Pembahasan
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Lanjutan Tabel 4.3 Definisi Use Case

No. | Use Case Deskripsi

11. | Mengelola Data Pembeli Merupakan proses mengelola data pembeli
dari barang UKM seperti mengaktivasi akun
pembeli oleh admin dan melihat data
pembeli.

12. | Cetak Data Merupakan kegiatan mencetak data penjual
dan data pembeli.

3) Skenario Use Case
Berikut ini merupakan skenario jalannya masing-masing use case yang

didefinisikan pada poin kedua :

Nama Use Case : Login
Skenario :
Tabel 4.4 Skenario Use Case Login

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Memasukkan username dan
password untuk penjual, pembeli, dan
admin.

2. Memeriksa valid atau tidaknya data
yang dimasukkan

3. Masuk ke aplikasi Laku.

BAB IV Hasil dan Pembahasan
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Nama Use Case : Logout
Skenario :
Tabel 4.5 Skenario

Use Case Logout

Aksi Aktor

Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Memilih menu logout.

2. Melakukan logout dari aplikasi Laku.

Nama Use Case : Mengelola Data Barang

Skenario :

Tabel 4.6 Skenario Use Case Mengelola Data Barang

Aksi Aktor

Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1.Menekan tombol tambah barang

2. Menampilkan form input data barang

3. Menginputkan Data Barang

4. Menyimpan data barang

5. Menekan tombol hapus

6. Menghapus data barang

7. Menekan tombol edit

8.Menampilkan halaman edit data

barang

9. Mengubah data barang

10. Menyimpan data barang

BAB IV Hasil dan Pembahasan
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Nama Use Case: Mengelola Data Pemesanan Barang

Skenario :
Tabel 4.7 Skenario Use Case Mengelola Data Pemesanan Barang
Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1.Memilih menu pemesanan barang

2. Menampilkan data pemesanan barang

3.Menekan tombol edit

4. Mengubah status dari pemesanan

5. Menekan tombol detail

6. Menampilkan data pemesanan barang
yang telah diubah status pemesanan

Nama Use Case : Cetak Laporan Penjualan

Skenario :
Tabel 4.8 Skenario Use Case Cetak Laporan Penjualan

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Memilih menu Laporan Penjualan

2. Menampilkan halaman cetak Laporan
Penjualan

3. Menekan tombol cetak

4. Menyetak Laporan Penjualan

BAB IV Hasil dan Pembahasan
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Nama Use Case : Melihat Katalog Barang

Skenario :
Tabel 4.9 Skenario Use Case Melihat Katalog Barang

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Menekan tombol shop

2.Menampilkan katalog barang

Nama Use Case: Mengelola Pemesanan Barang

Skenario :
Tabel 4.10 Skenario Use Case Mengelola Pemesanan Barang

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1.Menekan tombol checkout

2. Menampilkan halaman pemesanan
barang

3.Menambah barang dari pemesanan

4.Menampilkan halaman pemesanan
barang yang telah ditambahkan

5. Menekan tombol hapus

6. Menghapus barang yang dipesan

7. Menekan tombol history order

8. Menampilkan halaman pemesanan
yang berisi status pemesanan
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Nama Use Case : Upload Bukti Pembayaran

Skenario :
Tabel 4.11 Skenario Use Case Upload Bukti Pembayaran

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Memilih menu history order

2.Menampilkan halaman history order

3.Memilih tombol choose file

4.Menampilkan file bukti pembayaran
yang sudah di upload

5.Menekan tombol upload bukti
pembayaran

6.Menampilkan halaman history order
dengan status pemesanan sedang
diproses.

Nama Use Case : Mengelola Data Kategori

Skenario :
Tabel 4.12 Skenario Use Case Mengelola Data Kategori

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Memilih menu kategori

2.Menampilkan halaman kategori

3.Menekan tombol tambah kategori

4.Menampilkan halaman input kategori

5.Menginputkan kategori

6.Menyimpan kategori

7.Menekan tombol edit

8.Menampilkan halaman edit kategori
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9.Mengubah kategori

10.Menyimpan kategori yang telah
diubah

11.Menekan tombol hapus

12.Menghapus kategori

Nama Use Case : Mengelola Data Penjual

Skenario :

Tabel 4.13 Skenario Use Case Mengelola Data Penjual

Aksi Aktor

Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Memilih menu Data Penjual

2.Menampilkan halaman data penjual

3.Menekan tombol detail

4.Menampilkan detail data penjual

5.Menekan tombol edit

6.Menampilkan halaman edit data
penjual

7.Mengubah data penjual

8.Menampilkan data penjual yang telah
diubah

9.Menekan tombol aktivasi

10.Mengaktivasi akun penjual

11.Menekan tombol hapus

12.Menghapus data penjual
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Nama Use Case : Mengelola Data Pembeli
Skenario :
Tabel 4.14 Skenario Use Case Mengelola Data Pembeli

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1. Memilih menu Data Pembeli

2.Menampilkan halaman data pembeli

3.Menekan tombol detail

4.Menampilkan detail data pembeli

5.Menekan tombol edit

6.Menampilkan halaman edit data
pembeli

7.Mengubah data pembeli

8.Menampilkan data pembeli yang telah
diubah

9.Menekan tombol aktivasi

10.Mengaktivasi akun pembeli

11.Menekan tombol hapus

12.Menghapus data pembeli

Nama Use Case : Cetak Data Penjual
Skenario :
Tabel 4.15 Skenario Use Case Cetak Data Penjual

Aksi Aktor Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1.Memilih tombol cetak data penjual

2.Menampilkan view cetak data penjual

3.Menekan tombol cetak
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4.Mencetak data penjual

Nama Use Case : Cetak Data Pembeli

Skenario :

Tabel 4.16 Skenario Use Case Cetak Data Pembeli

Aksi Aktor

Reaksi Aplikasi

Skenario Normal

1.Memilih tombol cetak data pembeli

2.Menampilkan  view cetak data
pembeli

3.Menekan tombol cetak

4.Mencetak data pembeli
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4.2.2. Diagram Activity

Berikut ini merupakan diagram activity yang di terapkan pada Sistem
Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang.

4.2.2.1 Diagram Activity Mengelola Data Barang

Ini merupakan tahapan proses diagram activity mengelola data barang.

Adapun kegiatan yang dapat dilakukan seperti lihat data barang, tambah data

barang, ubah data barang dan hapus data barang yang terdapat pada halaman

penjual.
Actvity Mengelofa Data Barmg
Pl Setem
e
| s | | Vaidslopn |
e N — 7
4
Todak
| Ya
Piit Menu Dats | | h\;::pi:
e r ‘ penjoal
\
et 3
TatehDats | [ UbiDetx | [ Hopus Data
Bang Bamg ’ Barg
‘ Mesyitepen Data Ke
Dansbase
E— \
( —
| Lew _,‘I
\ ) “.\_‘/
i

Gambar 4.2. Diagram Activity Mengelola Data Barang
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4.2.2.2. Diagram Activity Mengelola Data Pemesanan Barang

Ini merupakan tahapan proses diagram activity mengolah data pemesanan

barang. Adapun kegiatan yang dilakukan yaitu mengubah status pemesanan

seperti Pesanan di kemas, Pesanan dalam pengiriman, Pesanan telah sampai.

Actvity Mesgelola D2 Panesanan Barang

Peagad Sseem

} Login } J‘ Vaidasi Logis ’
. : . |
'
Tk /\

'lll‘.'a

— Venmgilke |
B MemDaz | \ il
| Pemesasn Barang | ‘ sl
\ Klik Edt
| Ubzh Sams | | Menyimpen Data Ke
| Pemssana | '1‘ Dazhase
| \ [ Mevampilln Detad |
Kk Detsl  DaaPemesaem

I'h e

Phanu

Gambar 4.3. Diagram Activity Mengelola Data Pemesanan Barang
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4.2.2.3 Diagram Activity Cetak Laporan Penjualan

Ini merupakan tahapan proses diagram activity cetak laporan penjualan yang

terdapat pada halaman penjual.

Actity Cetak Lapoces Paappdlae
Denpid Sisters
| Len v VaidsiLogn
!
Tidik /\
| Tz
—
= . Mezam
T e
Paapdlan R
\ penjal
—— 1
| Klik Tombdl | | Mesampitm
| Cak | '1‘ Lapormn Perjudan |
| Kk Busw | [ Mescetsk Lagoran |
| P | | Papda |
L, .
l Logoat | a‘"ll
|‘_’_/| v

Gambar 4.4. Diagram Activity Cetak Laporan Penjualan
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4.2.2.4. Diagram Activity Melihat Katalog Barang

Ini merupakan tahapan proses diagram activity melihat katalog barang
yang terdapat pada halaman pembeli.

Actvity Mekbat Kagdog Barmg
Panbai Sistent
—_—
| Lo o VitsLogn ’
Tidik /N
|‘ Ya
— SR S
) B [ Mensepilken
—-{ Pilib Menp Shep ‘ Haler1s Utsens
[ Meamplkn
i Halaman Xatdog
| Baasg
=) 0
i i

Gambar 4.5. Diagram Activity Melihat Katalog Barang
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4.2.2.5. Diagram Activity Mengelola Pemesanan Barang
Ini merupakan tahapan proses diagram activity mengelola pemesanan
barang. Adapun kegiatan yang bisa dilakukan yaitu menambah pesanan barang,

hapus pesanan dan melihat status pemesanan yang terdapat pada halaman

pembeli.
Adiney Mengelola Panesanan Barang
Penels Sistm
| le | | Viidslon |
!
‘.‘ Ya
DhPuik e - Mol ‘
] | Hdaeas Uima |
| b et
'.r—'—_ Y S | -l
Tahat ‘ H s?umg‘ Lkt Sttus ——
Barnz | Pemm ) Penssann Mayimpen Data K
\—‘_/'
a
’ Logost IL ﬂ.y

Gambar 4.6. Diagram Activity Mengelola Pemesanan Barang
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4.2.2.6. Diagram Activity Upload Bukti Pembayaran
Ini merupakan tahapan proses diagram activity upload bukti pembayaran

yang terdapat pada halaman pembeli.

Ackvity Uplood Bulk Pembeyes
Pemiel Sistem
,’_'_\' P ——

[ g | % Vaidas Logi
) \ i )
( Ya
' ‘ \!:mtplhn |
Hoerron (b, ' -
[ ey e | Hdaman Utama
' Bilik Choose File
e oeen e - o)
UpbaiFle | | Mensimpan File
Buki Penbeyarn | *| Buks Ponbayam
Jr— '/\‘I
l Logont n‘"ll
—_— .\_/"v

Gambar 4.7. Diagram Activity Upload Bukti Pembayaran
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4.2.2.7. Diagram Activity Mengelola Data Kategori

Ini merupakan tahapan proses diagram activity mengelola data kategori,

Adapun kegiatan yang bisa dilakukan yaitu lihat data kategori, tambah data

kategori, ubah data kategori, dan hapus data kategori yang terdapat pada halaman

Admin.
Actity Meagelofa Data Kategod
Aduin Sistem
1
’ e |  Vaidslogn
T : I
1
Tk /\
( T2
»'_‘—'.
. 1
P e Das |, P’;“'g;
= |
'
f ! / . — L]
| TastebDatn | | Uz | | BapusDaa | [
Rogoi | | Karmoi | | Rugr | | L2058
 Merimpn DaaKe |
Logowt ..‘
\ | \_/

Gambar 4.8. Diagram Activity Mengelola Data Kategori
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4.2.2.8. Diagram Activity Mengelola Data Penjual
Ini merupakan tahapan proses diagram activity mengeloal data penjual,
Adapun kegiatan yang bisa dilakukan yaitu lihat data penjual, tambah data

penjual, ubah data penjual dan hapus data penjual yang terdapat pada halaman

Admin.
Actuity Mesgelola Data Paned
Adun Sisizm
' Logie Valides Lozin ’
Tidk /
( Ya
v'F_;—\'
— £ "
B Mem Data | Nowmpls
D Halaras Utama
: l Admis
Ahvsi;l.hm’ ’ UbhDaz | | HagusData | | LibwDaz |
| Pmpd | | Papd | | Dl | | Pajd |
f.‘s'.m}immeazKe'
| Datshase
Mo M
: [
| /-\
Logowt "1.'

Gambar 4.9. Diagram Activity Mengelola Data Penjual
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4.2.2.9. Diagram Activity Mengelola Data Pembeli

Ini merupakan tahapan proses diagram activity mengeloal data pembeli,
Adapun kegiatan yang bisa dilakukan yaitu lihat data pembeli, tambah data
pembeli, ubah data pembeli dan hapus data pembeli yang terdapat pada halaman
Admin.

Actvity Mesgelola Dafa Pembelt
Admi Sisten
Legh i % Valides Login
1
" Ya
=
Blib Mo Dtz | | i m“"“:‘;l
Pembdi | | km
mmH UmDa‘a HqusDa:z' | LaaDda |
Pembeli | Pemheli
[ Meryinge Daa ¥z |
Desadare
i
x a
J:M‘l 3‘“.]
) ‘L\_/.‘v

Gambar 4.10. Diagram Activity Mengelola Data Pembeli
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4.2.2.10. Diagram Activity Cetak Data Penjual
Ini merupakan tahapan proses diagram activity cetak data penjual yang

terdapat pada halaman Admin.

Ackvity Catak Dita Peaind

Adwm Sistees

| Lus I | Videiloga ]
N
[ Ya
,’_‘—.
( BibMemDar | | A
' P | Halaman Utama
T | Adn
| 0k Tombal | | Mesampilkan Dt |
Cak | | Pejud
o e
Kiik Batiom | | Mencet& Daa
P | | Pupd

Phaso

Phasa

Gambar 4.11. Diagram Activity Cetak Data Penjual
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4.2.2.11. Diagram Activity Cetak Data Pembeli

Ini merupakan tahapan proses diagram activity cetak data pembeli yang

terdapat pada halaman Admin.

Actity Cetak Data Pembeli
Adnin Sistem
' —\
|
‘ Logn 7‘ Vaidasi Logis ‘
\ J J
1
Tk /\
Ya
Pia MemData | oximpihin
Dembel . Haaman Urama
Admn
‘/—'—‘ J—
‘ Kk Teabdl | | Menampllion Dtz
Cetdk | | enbi
Kbk Buson | | Mescask Da
" Pt | | Peubdi
L] \ Py
| Logoat % -{':
\ ) \ 4

Gambar 4.12. Diagram Activity Cetak Data Pembeli
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4.2.3.Diagram Class
Berikut ini merupakan diagram class yang di terapkan pada Sistem Informasi

Usaha Kecil dan Menengah Kota Palembang.
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4.2.4.Diagram Sequence
Berikut ini merupakan sequence yang di terapkan pada Sistem Informasi
Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang.

4.2.4.1. Diagram Sequence Login Penjual
Berikut ini merupakan diagram sequence login penjual.

I‘Q‘] | Sequence Diagram Login Penjual |
LUl
[ Perius | ey Bl [ Prose | th_parius
Utama - —penjua
| 1

| o

f

Tampil
halaman login

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
P
Lal
|
|
|
|

4.—";__-_____-____________

Masukkan
username dan

password username dan
- Password()
)
|
| Validasl
¢ PREEREREREEE
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
I
|
|
|
|
|

Gambar 4.14. Diagram Sequence Login Penjual
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4.2.4.2. Diagram Sequence Input Barang

Berikut ini merupakan diagram sequence input barang pada halaman penjual.

I

Sequence Diagram Penjual Input
Data Barang

Pelaku UKM

Halaman
Utama

Proses

th_barang

Klik Barang

~

Menampilkan halamén

Proses

input data barang

Input Data Barang()

e S —

~

Proses Data Barang

getBarang()

E

Simpan Data

fm—

Gambar 4.15. Diagram Sequence input data barang
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4.2.4.3. Diagram Sequence Daftar Penjual
Berikut ini merupakan proses diagram sequence daftar penjual pada halaman

register penjual.

Sequence Diagram Daftar
0 Penjual
. Halaman .
Penjual Proses tb_Penjual
Utama
T T T
| | |
| | |
| | |
Kikdaftar | l |
i 1 | |
| | |
[ Proses | I
| ' |
| |
; Menampilkan halaman input data :
(S |
| |
| Input Data Diri dan |
{ Toko :
| Proses Data Diri I
: dan Toko :
| 3 Simpan Data |
[ i
:getUsernam ePassword|()
[
'< _____________ L — i [ ——

Gambar 4.16. Diagram Sequence Daftar Penjual
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4.2.4.4. Diagram Sequence Login Pembeli

Berikut ini merupakan diagram sequence login pembeli pada halaman login.

Sequence Diagram Login

._____.__.D\_._.___.____._._.___.____.____.____.____.

@ Pembeli
Hal Hal
Pembeli - " ar{aan Proses th_Pembeli
Utama Login
I I 1 T I
l | | | |
| | | |
| | | |
| | | |
: : I | | I
Klik Login | | | |
< I | |
E | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
Tampil : : :
halaman login 0 \ |
7 | |
| |
Masukkan : :
username dan : :
password | IDPembelidan |
l Password() :
|
|
|
|

Validasi

Gambar 4.17. Diagram Sequence Login Pembeli
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4.2.4.5. Diagram Sequence Membeli Barang

Berikut ini merupakan diagram sequence membeli barang pada halaman

pembeli.
Sequence Diagram Membeli
o
Pembeli Halsrnan Proses Tb_barang
Utama
— T T T
I I I
I I I
I I I
Klik Barang \1 : :
1 I I
Proses : :
) I
I
L Menampilkan deskripsi Barang :
" |
I
Memilih Barang :
I
I
Masuk Keranjang :
7 I
Cek Detail Barang |
Validasi Barang
Konfirmasi
Pembayaran
Proses
getBarang()

T T T T
| I | I

I I

Gambar 4.18. Diagram Sequence Membeli Barang
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4.2.4.6. Diagram Sequence Login Admin

Berikut ini merupakan proses diagram sequence login Admin pada halaman

login Admin.

Klik Login

i Halaman Halaman
Adwin Utama Login
, =L
1

Sequence Diagram Login Admin

.________.D\______._____.______________________

Proses th_admin
T T
| ! I
| ! ! I
| | ! |
| | ! :
| ! ! |
| | ! !
| ! ! l
| | !
| ! :
1 ! !
1 | |
1 | '
Tampil ! | l
: I ' '
halaman login ] | I
1 1 ! I
| ! :
: Masukkan : :
: username dan : :
i password ! IDadmin dan |
: : . Password() :
| | ”
| ! '
| I I
: : Validasi :
| I
| 1
" |
i 1 Login berhasil [:]
! s
|

Gambar 4.19. Diagram Sequence Login Admin
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4.2.4.7. Diagram Sequence Input Data Kategori

Berikut ini merupakan diagram sequence input data kategori pada halaman

admin.

| fqueme Diagram Admin Input
Data Kategori

Admin

Halaman
Utama

Proses

tb_kategori

Klik Kategori UKM .

Proses

ISR ep—

Menampilkan Halamfan Input Kategori

Input Data Kategori
UKM() N

i e

Proses Data

_ Kategori 4

getKategori()

A

1
|
|
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
Simpan Data :

e ]

A/

cmm

Gambar 4.20. Diagram Sequence Menginputkan Data Kategori

BAB IV Hasil dan Pembahasan




&
A PoliteRnik Negeri Sriwijaya

73

4.2.4.8. Diagram Sequence Cetak Laporan Penjualan

Berikut ini merupakan proses diagram sequence mencetak laporan penjualan

pada halaman admin.

I

Sequence Diagram Cetak Laporan Penjualan

Admin

Halaman
Utama

Proses

Klik Laporan UKM

Proses

Th_pemesanan

Menampilkan halgman input data

Input Data Laporan
UKM()

e

Proses Data Data
Laporan

getlaporanUKM()

e

Simpan Data

]

Gambar 4.21. Diagram Sequence Mencetak Laporan Penjualan

BAB IV Hasil dan Pembahasan




74

i,

(¥

N

FE) @oliteknik Negeri Sriwijaya

4.2.5. Kamus Data

1.

Kamus data yang terdapat dalam Sistem ini adalah sebagai berikut :
tb_pembeli = @id_pembeli + username + password + nama + email +

no_hp + alamat + status

@id_pembeli = 11 {interger}
username =15 {varchar}
password = text

nama = 50 {varchar}
email = 30 {varchar}
no_hp =13 {varchar}
alamat = text

status =11 {integer}

tb_penjual = @id_penjual +nama + no_hp + alamat + email + no_rekening

+ username + password + status

@id_pembeli = 11 {interger}
nama =50 {varchar}
no_hp = 13 {integer}

alamat = text

email = 30 {varchar}
no_rekening = 20 {integer}

username = 25 {varchar}
password = text

status = 11 {integer}

tb_barang = @id_barang + kode_penjual + nama + harga + deskripsi +

gambarl + gambar2 + gambar3 + gambar4 + gambar5 + gambar6 + stok +

kategori_id

@ id_barang =11 {integer}
kode_penjual =11 {integer}
nama =50 {varchar}
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harga = 30 {varchar}
deskripsi = text
gambarl = text
gambar2 = text
gambar3 = text
gambar4 = text
gambarb = text
gambar6 = text
stok =11 {integer}
kategori_id = 11 {integer}

4.  tb_kategori = @id_kategori + nama_kategori
@id_kategori =11 {integer}
nama_kategori = 50 {varchar}

5. tb_keranjang = @id_keranjang + barang_id + pembeli_id + jumlah_barang

+ total + catatan

@id_keranjang =11 {integer}
barang_id = 11 {integer}
pembeli_id = 11 {integer}
jumlah_barang =11 {integer}
total =11 {integer}
catatan = text

6. tb_pemesanan = @id_pemesanan + kode_penjual + jumlah + tanggal +
barang_id + pembeli_id + total + no_transaksi + catatan

@id_pemesanan = 11 {integer}
kode_penjual = 11 {integer}
jumlah =11 {integer}
tanggal = timestamp
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barang_id =11 {integer}
pembeli_id =11 {integer}

total = 50 {varchar}
no_transaksi = text

catatan = text

tb_dt pemesanan =  @id_dt pemesanan

dt_no_transaksi

+

nama_pemesanan +hp_pemesanan + alamat_pemesanan + kode pos +

email_pemesanan + total pemesanan + status + bukti + created_at +

updated_at

@id_dt_pemesanan =11 {integer}
dt_no_transaksi = 50 {varchar}
nama_pemesanan =50 {varchar}
hp_pemesanan =20 {varchar}
alamat_pemesanan = text
kode_pos =11 {integer}
email_pemesanan = text
total_pemesanan =11 {integer}
status = 11 {integer}
bukti = text

created at = timestamp
created at = timestamp

tb_admin = @id_admin + username + password

@id_admin =11 {integer}
username =50 {varchar}
password = text
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4.2.6.Desain Database
4.2.6.1. Membuat Tabel Database
1. Tabel tb_pembeli

Tabel 4.17. Tampilan Tabel tb_pembeli

No. Nama Field Tipe Data | Size | Keterangan
1. id_pembeli integer 11 Primary Key
2. Username varchar 15
3. Password text
4. Nama varchar 50
5. email varchar 30
6. no_hp varchar 11
7. Alamat text
8. status integer 11

2. Tabel tb_penjual

Tabel 4.18. Tampilan Tabel tb_penjual

No. Nama Field Tipe Data | Size | Keterangan
1. id_dp_pendaftar integer 11 Primary Key
2. Nama varchar 50
3. no_hp integer 13
4. Alamat text
5. Email varchar 30
6. no_rekening integer 20
7. username varchar 25
8. password text
9. Status int 11
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3. Tabel tb_barang
Tabel 4.19. Tampilan Tabel tb_barang

1. id_barang integer 11 Primary Key
2. kode_penjual integer 11 Foreign key
3. nama varchar 50

4. harga varchar 30

5. deskripsi text

6. gambarl text

7. gambar2 text 3

8. gambar3 text 3

9. gambar4 text 11

10. | gambar5 text

11. | gambar6 text

12. | Stok integer 11

13. | kategori_id integer 11 Indeks

4. Tabel tb_kategori
Tabel 4.20. Tampilan Tabel tb_kategori

1. id_kategori integer 11 Primary Key

2. nama_kategori varchar 50

5. Tabel tb_keranjang
Tabel 4.21. Tampilan Tabel tb_keranjang

1. id_keranjang integer 11 Primary Key

2. barang_id integer 11 Foreign Key
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Lanjutan Tabel 4.21. Tampilan Tabel tb_keranjang

3. pembeli_id integer 11 Indeks
4. jumlah_barang integer 11

5. Total integer 11

6. Catatan text

6. Tabel tb_pemesanan

Tabel 4.22. Tampilan Tabel tb_pemesanan

1. id_pemesanan integer 11 Primary Key
2. kode_penjual integer 11

3. jumlah integer 11

4. tanggal timestamp

5. barang_id integer 11

6. pembeli_id integer 11

7. total varchar 50

8. no_transaksi text

9. catatan text

7. Tabel tb_dt _pemesanan

Tabel 4.23. Tampilan Tabel tb_dt_pemesanan

1. id_dt_pemesanan integer 11 Primary Key
2. dt_no_transaksi varchar 50

3. nama_pemesanan varchar 50

4. hp_pemesanan varchar 20

5. alamat_pemesanan Text

6. kode_pos integer 11
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Lanjutan Tabel 4.23. Tampilan Tabel tb_dt_pemesanan

7. email_pemesanan text

8. total_pemesanan integer 11
9. status integer 11
10. | bukti text

11. | cretaed_at timestamp

12. | updated_at timestamp

8. Tabel tb_admin

Tabel 4.24. Tampilan Tabel tb_admin

1. id_admin integer 11 Primary Key
2. Username varchar 50
3. Password text
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4.2.7.Rancangan Masukan
4.2.7.1. Rancangan Halaman Login
4.2.7.1.1. Rancangan Halaman Login Pembeli
Halaman login merupakan tampilan setelah pengguna memasuki link

website. Dari halaman ini pembeli, penjual atau admin dapat melakukan login.

LOGIN / REGISTER

Login

+RonTin

FOOTER

Gambar 4.22. Rancangan Halaman Login Pembeli
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4.2.7.1.2. Rancangan Halaman Login Penjual

LOGIN / REGISTER

Login

S REGTIR STLES

naTAL

FOOTER

Gambar 4.23. Rancangan Halaman Login Penjual

4.2.7.1.3. Rancangan Halaman Login Admin

LOGIN

Login

BATAL

FOOTER

Gambar 4.24. Rancangan Halaman Login Admin
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4.2.8.Rancangan Halaman Pembeli

4.2.8.1. Rancangan Halaman Home

I«LI. Howe Shop F&EQ  Lown Seller  LoginReyister o f Welcome Naua

I oy l l GAMBAR

Gambar Gamnbar ‘ Gambar

PRODUCT OVERVIEW

Al Prodict  Makmm & Misas  Fumions  Jima Kaminas Pekslan KXeupok Ketipik  Percetabom =
Ut Gantn Cmubie Ganbia
T b e e Newtd Prohe
R ST g e
Gl Genber Gonber Gannloay
Naws Prods . Yo s Prodk F
e 1] :'-.:mu o X :...‘r.m-
Loat More
FOOTER

Gambar 4.25. Rancangan Halaman Home

4.2.8.2. Rancangan Halaman Shop

I w Home “bop  F&Q History Ovder  Logout Q #" Walcouse Nama
PRODUCT OVERVIEW
All Prodoct  Makmm & Mimumas  Fumisur  Jms Kogjeay Pokman Kook Koipee  Percetabon 4.’. s
Ceamnhar Ganber Cunbar Ganhar
oz Predch o a— Numux Predd N Pradk
Harge Hargs Herge Hargs
—_———— r
O auhar Gavber Guube Gomboe
Nama Prodi o rearry VoS-
= T - e
——
Ganobar Grnber Guobe Ganba
Nama Pradd e Namis Predd
Xt S Frea Horgn | s
Gatobar Coamnbor Gaoba Gamba
Ko Prok e -
XanaPe '}i::.hm a:.!;mm .\H::.r.on
FOOTER

Gambar 4.26. Rancangan Halaman Shop
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4.2.8.3. Rancangan Halaman FAQ

L{Klj‘ Home Shop Fh( History Order  Logout a W Welcome Num

FOOTER

Gambar 4.27. Rancangan Halaman FAQ

4.2.8.4. Rancangan Halaman Product Overview

L{KU Home Shop F&Q  History Ovder Logout Q, #’ Welcome Nan

Home > Malowsan & Misummn > Nama Produk

[ Cai Naga Proxhsk
| y
4 Harga Prodak
!
[ Stok Produk
| Gambar
3
Deskripsl Produk
{ U":t« Gamber |
- Catatan
Crambar
£
L J
Gambor -

FOOTER

Gambar 4.28 Rancangan Halaman Product Overview
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4.2.8.5. Rancangan Halaman Keranjang

Home Shop F&Q History Order  Lozout

YOUR CART X

Homw » Makansa & Mimunmn » Nana Produk

Ganobar §

Nama Produk
Harga Produk Totat 300 00000
Stok Produk
Deskripd '

Gambar 4.29. Rancangan Halaman Keranjang

4.2.8.6. Rancangan Halaman Shopping Cart

LMI Home Shop F&Q Histary Order  Logout
Home > Shopping Cart
] cevamren swor auanerrs rorm
FOOTER

CART TOTALS

o Tolot Mg 300000

............

Gambar 4.30. Rancangan Halaman Shopping Cart
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4.2.8.7. Rancangan Halaman Complete Order

COMPLETE ORDER

L{KLJ’ Houw Shop F&Q  Mistory Ovder  Logowt Q f Welcome Nat

Terima Kasih Telah Berbelanja DI L)

stmbian Lakukan Uipiond Buks Fembayaran pada menu Hsiory Pemnmesanan

AJA Fesanan g Segora apne

FOOTER

Gambar 4.31. Rancangan Halaman Complete Order

4.2.8.8. Rancangan Halaman History Order

HISTORY ORDER

I_{KL{ Home Shop F&Q  Himory Ordes Logout a #" Welcone Niaua

oS etanry rcy CUANTITY 101

iy

oo 3 300000

Chouss Fie  he b

Ut st Parritaytetin

FOOTER

Gambar 4.32. Rancangan Halaman History Order
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4.2.8.9. Rancangan Halaman Ubah Profile

I/KLI Home Shop F&Q  History Order  Logout

PROFILE

UBAH PROFILE

UBAH PASSWORD

Q #z Waolconse Naun

ét;;:)rtﬁ

Gambar 4.33. Rancangan Halaman Ubah Profile

4.2.8.10.Rancangan Halaman Ubah Password

I/KLI Home Shop F&Q  History Order Logout

UBAH PASSWORD

PASSWORD L AMA

PASSVORD BARD

UBAH PASSWORD

FOOTER

Gambar 4.34. Rancangan Halaman Ubah Password
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4.2.9.Rancangan Halaman Penjual

4.2.9.1. Rancangan Halaman Data Barang
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Gambar 4.35. Rancangan Halaman Data Barang

4.2.9.2. Rancangan Halaman Data Pemesanan
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Gambar 4.36. Rancangan Halaman Data Pemesanan
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4.2.9.3 Rancangan Halaman Tambah Barang
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Gambar 4.37. Rancangan Halaman Tambah Barang
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4.2.10. Rancangan Halaman Admin

4.2.10.1.Rancangan Halaman Dashboard
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Gambar 4.38. Rancangan Halaman Dashboard

4.2.10.2. Rancangan Halaman Data Kategori
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Gambar 4.39. Rancangan Halaman Data Kategori
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4.2.10.3. Rancangan Halaman Data Penjual

O - um
ﬁ. Welcome. —
Q-“‘U Admin Lk Data Pergual
i - v
General o » No
ndhbcard No Nama No Hp Alamat Fmau Rekenlng Ascat
- (= J o~ L ]
Kategord
Deta el . | twa J Honstemen |
Data Pexubell ’ ESU rovms [ st |
Dvs stz | [
; o =]
. D 3 =23

Gambar 4.40. Rancangan Halaman Data Penjual

4.2.10.4. Rancangan Halaman Data Pembeli
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Gambar 4.41. Rancangan Halaman Data Pembeli
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4.2.10.5. Rancangan Halaman Data Penjualan
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Gambar 4.42.

Rancangan Halaman Data Penjualan
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4.3. Tampilan Aplikasi
4.3.1. Tampilan Halaman Login
4.3.1.1. Tampilan Halaman Login Pembeli

Berikut ini adalah tampilan halaman login, yang digunakan
pembeli,penjual dan admin untuk masuk ke dalam sebuah sistem. Hanya user
yang mempunyai hak akses login yang dapat masuk ke sistem untuk mengolah
data. Berikut adalah ketentuan untuk login:

a. Username : field untuk menginput username
b. Password - field untuk menginput password
c. Login : klik tombol setelah mengisi username dan password

m Horma Shop RO Login Saber ogr { Bnginior

' @ Login / Register

(S

Login

R

Gambar 4.43. Tampilan Halaman Login Pembeli
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4.3.1.2. Tampilan Halaman Login Penjual

P Login [ Register

Login

@ RERTER MR

Gambar 4.44. Tampilan Halaman Login Penjual

4.3.1.3. Tampilan Halaman Login Admin

P Login /[ Register

Login

Gambar 4.45. Tampilan Halaman Login Admin
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4.3.2. Tampilan Halaman Pembeli
4.3.2.1. Tampilan Halaman Home Pembeli

Berikut ini adalah tampilan halaman pembeli. Dimana proses pembelian
barang ukm terjadi di halaman pembeli mulai dari memasukkan barang ke

keranjang, checkout, mengupload bukti pembayaran, ubah profile, ubah

password.
me ----- w  Seop o FAG bty Oveee Vg Q, *n Wik prres terutt
New-Season
EDITION SONGKET
o mmd
Pem Kergjinan

. w Troew

pek f
N\

PRODUCT OVERVIEW

Gambar 4.46. Tampilan Halaman Home Pembeli
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4.3.2.2. Tampilan Halaman Shop Pembeli

L‘/KU Mavbery O i aQ W Welome trat

4.3.2.3. Tampilan Halaman FAQ

Gambar 4.48. Tampilan Halaman FAQ
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4.3.2.4. Tampilan Halaman Product Overview

Pampek Nony 168

p 120000

Gambar 4.49. Tampilan Halaman Product Overview

4.3.2.5. Tampilan Halaman Keranjang
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Gambar 4.50. Tampilan Halaman Keranjang
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4.3.2.6. Tampilan Halaman Shopping Cart
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Gambar 4.51. Tampilan Halaman Shopping Cart

4.3.2.7. Tampilan Halaman Complete Order

S

—— O [

Complete Order

Tormma Kasdh Tetah Bebatang DI 1AL

s e D L
4w Peanmw piis Tegers feTTaen

Q fmmmn

Gambar 4.52. Tampilan Halaman Complete Order
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4.3.2.8. Tampilan Halaman History Order
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Gambar 4.53. Tampilan Halaman History Order

4.3.2.9. Tampilan Halaman Ubah Profile

w Mee  Uem PO tewtery Oee gt a W weicome tean
' Profile
farah
e
R
8 o=
LN
el v L S .
... D
[ e )

Gambar 4.54. Tampilan Halaman Ubah Profile
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4.3.2.10. Tampilan Halaman Ubah Password
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Gambar 4.55. Tampilan Halaman Ubah Password
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4.3.3. Tampilan Halaman Penjual
4.3.3.1. Tampilan Halaman Dashboard Penjual dan Data Barang

Berikut ini adalah tampilan halaman penjual. Dimana proses penginputan
data barang ukm terjadi di halaman penjual mulai dari memasukkan barang

berdasarkan kategori dan mencetak data pemesanan.

Gambar 4.56. Tampilan Halaman Dashboard Penjual dan Data Barang
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4.3.3.2. Tampilan Halaman Input Data Barang

Gambar 4.57. Tampilan Halaman Input Data Barang

4.3.3.3. Tampilan Halaman Data Pemesanan
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Gambar 4.58. Tampilan Halaman Data Pemesanan
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4.3.3.4. Tampilan Halaman Ubah Data Penjual

Gambar 4.59. Tampilan Halaman Ubah Data Penjual

4.3.3.5. Tampilan Halaman Ubah Password

e IS

(n0s)

Gambar 4.60. Tampilan Halaman Ubah Password
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4.3.4. Tampilan Halaman Admin
4.3.4.1. Tampilan Halaman Dashboard Admin
Berikut ini adalah tampilan halaman admin. Dimana proses penginputan

data kategori ukm terjadi di halaman admin mulai dari memasukkan data kategori,

mencetak data penjual, mencetak data pembeli, dan mencetak data penjualan .
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Gambar 4.61. Tampilan Halaman Dashboard Admin

4.3.4.2. Tampilan Halaman Data Kategori
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Gambar 4.62. Tampilan Halaman Data Kategori
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4.3.4.3. Tampilan Halaman Data Penjual
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Gambar 4.63. Tampilan Halaman Data Penjual
4.3.4.4. Tampilan Halaman Data Pembeli
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Gambar 4.64. Tampilan Halaman Data Pembeli
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4.3.4.5. Tampilan Halaman Data Penjualan
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Gambar 4.65. Tampilan Halaman Data Penjualan
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4.4. Pemeliharaan Sistem
Agar sistem yang dibangun dapat digunakan dengan baik maka diperlukan
pemeliharaan sistem karena beberapa hal, yaitu:
1. Sistem mengalami perubahan karena permintaan dari pengguna sistem.
2. Sistem mengalami perubahan karena perubahan lingkungan luar, seperti
lingkungan bisnis.

3. Sistem perlu ditingkatkan lagi agar dapat membantu pengguna sistem

4.5. Pembahasan

Sistem Informasi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) Kota Palembang telah
selesai dibangun dimana terdiri dari analisis masalah, perancangan sistem,
perancangan aplikasi dan pemeliharaan sistem. Pada tahap analisis menjelaskan
tentang kebutuhan perangkat lunak sebelum aplikasi dibangun diantaranya yaitu
kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-fungsional. Tahap perancangan sistem
menjelaskan langkah-langkah merancang sistem yang akan dibangun. Pada tahap
perancangan menggunakan diagram-diagram seperti Diagram Use Case, Diagram
Activity, Diagram Class dan Diagram Sequence.

Sistem ini telah berjalan sesuai dengan kebutuhan fungsional Masyarakat
Palembang inginkan dan butuhkan untuk mempermudah dalam melakukan proses
penjualan produk UKM. Sesuai dengan permasalahan yang telah dibahas oleh
penulis, bahwa dalam hal penjualan produk UKM kurang efektif dan efisien
karena masih menjual di toko atau standnya masing-masing dan pembeli harus
datang ke toko atau stand jika ingin membeli produk UKM dari para penjual di
Kota Palembang. Serta belum tersedianya wadah untuk Penjualan produk Pelaku
UKM di Kota Palembang. Dengan adanya sistem yang baru, penjualan produk
UKM di Kota Palembang menjadi lebih efektif dan efisien.
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