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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Sistem Informasi 

Pendaftaran Mahasiswa Baru di Politeknik Negeri Sriwijaya Studi Kasus 

Pendaftaran dan Pembayaran, dimana calon mahasiswa baru melakukan 

pendaftaran terlebih dahulu di website dengan memasukkan indentitas diri serta 

memilih jumlah pilihan jurusan yang ingin diikuti, kemudian calon mahasiswa 

baru akan disuruh membayar dengan sejumlah biaya berdasarkan jumlah pilihan 

jurusan yang dipilih. Pembayaran tersebut bisa melalui teller bank, ATM, dan M-

Banking. Pada tahun 2018 saat penyelenggaraan penerimaan mahasiswa baru jalur 

UMPN pernah terjadi gangguan pada saat melakukan pembayaran di teller bank 

pada saat dua hari terakhir batas pendaftaran calon mahasiswa baru dan pihak 

bank tidak dapat memberikan informasi mengenai gangguan yang terjadi ke pihak 

Polsri yang menyebabkan banyaknya calon mahasiswa baru yang mendaftar gagal 

untuk mendaftar. Oleh karena itu Politeknik Negeri Sriwijaya ingin memiliki 

sistem informasi pendaftaran mahasiswa baru yang sepenuhnya dikelola dan 

diolah sendiri tanpa berkerjasama dengan pihak bank. Sistem informasi ini 

dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 

Dengan dibuatnya sistem ini diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam 

proses pendaftaran dan memberikan kecepatan pelayanan yang lebih baik bagi 

Politeknik Negeri Sriwijaya. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pendaftaran, Pembayaran, PHP, MySQL. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 

 

ABSTRACT 

 

The purpose of writing this Final Report is to create a New Student Registration 

Information System at Sriwijaya State Polytechnic Registration and Payment 

Case Study, where prospective new students register first on the website by 

entering their identity and choosing the number of electives to be followed, then 

prospective new students will be told to pay a fee based on the chosen number of 

majors. The payment can be through a bank teller, ATM, and M-Banking. In 

2018, when there was a new student admission for UMPN, there had been a 

disruption when making payments at bank tellers on the last two days of 

registration limits for prospective students and the bank was unable to provide 

information about the disturbances that occurred to the Police which caused 

many new students those who register failed to register. Therefore the Sriwijaya 

State Polytechnic wants to have a new student registration information system 

that is fully managed and processed by itself without cooperating with the bank. 

This information system is built using the PHP programming language and 

MySQL database. With the creation of this system it is expected to provide 

convenience in the registration process and provide a better speed of service for 

the Sriwijaya State Polytechnic. 

 

Keywords: Information System, Registration, Payment, PHP, MySQL. 
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